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a era dlgltal ha cambiado.la forma en que vivimos, aprendemos, trabaja-
‘. mos y generamos informacion. Aparecieron los grandes datos, la ciencia
-, de datos etmacj'une learning y la inteligencia artificial, y eso empuja hacia
i un camblo de paradlgma.en- la tecnologia, que se avizora inexorable.
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“A partu' d:éf‘ '{aroc*esamlento masivamente paralelo, del uso de nuevas herramientas,
diferaﬁes de tas Tradlcmnales y de la conformacion de equipos de trabajos multi-
perfl'l-. 'entran en juego los fhodelos deterministicos, probabilisticos y la mineria de
dams o lntellgenma de negocios.

"‘Aparece la f|gura de los cientificos de datos, que se involucran con el agrupamien-
“t0 de. lnformamon desde distintas fuentes, su edicion en formas mas entendibles,
it i:le manera que cuenten una historia que, presentada por ellos, pueda ser entendida
2 por todos.

" Se aplican técnicas avanzadas de analisis, matematica, estadistica y l6gica, para
encontrar, en un “mundo de datos”, informacion relevante que le sirva a las empre-
sas, gobiernos y organizaciones a tomar decisiones. Un ente gubernamental cruza
sus datos disponibles con otras fuentes para conocer mejor a la poblacién y dise-
far politicas publicas mas eficientes; una cadena de supermercados o bancos o
cualquier otra industria hace lo mismo para conocer el comportamiento de sus
clientes y redisenar sus estrategias de marketing, etc.

Se trata entonces de crear puentes entre los datos crudos y el analisis, para hacer-
los accesibles y contribuyan a los objetivos del negocio. Y en esta edicion de Neu-
rona BA presentamos experiencias en ciencia de datos, miradas, y soluciones para
enfrentar los desafios que supone este incipiente cambio de paradigma tecnoldgico.
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Hacia la optimizacion de los

«COMPpras...Provincia

Ingeniero NICOLAS SARTORI
Director General del Centro de Sistemas e informatica
de la Contaduria General de la provincia de Buenos Aires

n ese contexto, la Direccién General de
E Centro de Sistemas e Informatica, a

cargo del Ingeniero Nicolas Sartori,
trabaja para el logro de la transparencia en la
gestion y la prestacion de servicios que
impactan en los ciudadanos a través, por
ejemplo, de los proveedores de bienes y servi-
cios del Estado.

Consultado sobre los proyectos mas impor-
tantes que se vienen desarrollando en la Con-
taduria, Sartori sefala: “Es sobre la alta dispo-
nibilidad de los servicios. Nuestro nodo pro-
ductivo esta en el edificio de la Contaduria, y
nuestra intencion para este ano es replicar
esos servicios en el nodo de la DPSIT en
Gonnet. Buscamos tener un esquema de alta
disponibilidad ante una eventualidad que
pueda sufrir este centro de datos, para seguir
brindando servicios”.

Acerca del estado de avance del proyecto,
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La mision de la Contaduria General
de la provincia de Buenos Aires es
fiscalizar el gasto publico y
mejorar los procesos de
contabilizacion, en un marco de
ética publica, honestidad,
profesionalismo, confidencialidad,
control de la gestion y compromiso
on la calidad del servicio publico.

revela que ya tienen montados algunos servi-
dores con réplicas en la nube de la Provincia,
pero trabajan para resolver problemas técni-
cos vinculados con seguridad. “Luego de
montar toda la infraestructura que nos permita
la interaccion, tenemos que resolver como
tenemos ida y vuelta, que es lo mas complejo,
porque hay muchos servicios que garantizar”,
puntualiza.

Los servicios medulares de la Contaduria se
enfocan en el SIGAF (Sistema Integrado de
Gestién y Administracion Financiera), y el
PBAC (que es el sistema electronico de com-
pras y contrataciones PBA Compras).

A través del portal PBAC, los organismos del
gobierno provincial publican y gestionan los
procesos de contratacion electronica de
bienes y servicios, y se vinculan, esencialmen-



te, con los proveedores. De hecho, las perso-
nas humanas o juridicas pueden inscribirse
como proveedores del Gobierno de la Provin-
cia, darse de alta o hacer modificaciones;
obtener la credencial que le da vigencia y auto-
rizacién para operar; informarse sobre cémo
venderle al Estado a través de las Compras
electronicas y consultar sobre la modalidad
de contratacion convenio marco.

En el Registro de Proveedores (plataforma en
proceso de modernizacién), trabajan en trami-
tes a distancia 100 por ciento, para que las
empresas que estén fuera del ambito de La
Plata, o el area metropolitana, puedan ser
participes de los procesos de licitacion y com-
pras.

“Con el portal de compras electréonicas tam-
bién se empezo6 a darle economia de escala a
la Provincia, para hacer compras estratégicas
a un mejor costo, y para ese fin se habilitaron
opciones de ordenes de compra abiertas y
convenios marco”, concluye Sartori.

“el equipo se compone de 100 personas,
que se distribuyen la tarea en distintas dreas:
mesa de ayuda, soporte en terreno, administra-
cion de servidores, desarrollo, QA, UX, administra-
cion de usuarios, seguridad. Abarcamos horarios
de oficina tradicionales y otra cobertura extendi-
da, para atender a los terceros que se vinculan con
la Provincia en otros horarios. También tenemos
esquemas de trabajo por proyectos, o por plata-
formas, para atender el dia a dia, y proyectos
especiales, como un refactoring que estamos
emprendiendo, que requieren otro tipo de organi-
zacion. No contamos con servicios de consultoria
permanentes; hacemos una gestion interna
porque nuestra prioridad es capacitar al empleado
Y generarle nuevas capacidades en materia de
infraestructura tecnoldgica, software o desarrollo.
Cuando hay alguna necesidad particular, contac-
tamos a algun consultor para que nos despeje las
dudas que tengamos y seguimos adelante”.

“Ahora
tenemos que hacer algunas ampliaciones de
memoria y servidores, porque los servicios han
crecido bastante. También cambiamos el concep-
to de como estaban estructurados los servicios
productivos, Hoy tenemos un esquema de mayor
redundancia a nivel eléctrico, con doble linea de
UPS, y la infraestructura productiva esta montada
sobre clister de hipervision, para movernos con
alguna holgura.”

1

Con el portal de compras
electronicas también se empezo a darle
economia de escala a la Provincia, para
hacer compras estratégicas a un mejor

costo, y para ese fin se habilitaron opcio-

nes de ordenes de compra abiertas y

convenios marco.
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Nicolas Sartori tiene 41 afhos. Esta casado y tiene dos hijas, Sofia de 11 y Pia de 8. Ingeniero en
Informatica graduado en UADE, es la primera vez que ocupa un cargo en el sector ptblico. Su expe-
riencia profesional incluye haber trabajado en empresas de tecnologia como Globant, HP y Oracle.

En 2013 participé en el proceso de transformacion de Provincia Pagos a Provincia Net, especifica-
mente en el armado del datacenter. La natacion y el triatlon son sus pasatiempos favoritos, y dice
que, si bien para entrenar tiene que levantarse muy temprano, no reniega porque son actividades
que lo divierten y de las que disfruta.




HNEIDER: Secretario de Hacienda

S 1 del municipio de Ensenada
1: >CONE: Jefe del Departamento de Informética, del municipio de Ensenada
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GESTION Y TECNOLOGIA

en el municipio de Ensenada

esde el afio 2003, con la asuncion de
D Mario Secco como intendente, el

primer desafio que se plantearon
desde la Secretaria de Hacienda y Produccion
de Ensenada fue ordenar administrativamente
el municipio. “Cuando asumimos habia un
gran desorden, asi que inmediatamente nos
adherimos al RAFAM, el sistema de la Refor-
ma de la Administracion Financiera en el
ambito municipal que pone a disposicion de
los municipios el Ministerio de Economia.
Arrancamos con el modulo contable y segui-
mos con el de ingresos publicos y recursos
humanos, que incluye las liquidaciones de
haberes”, explica el Secretario de Hacienda y
Produccion Hugo Schneider.

Para desarrollar esa nueva tarea, muy vincula-
da con la tecnologia y la informatica, sumo a
trabajar en el proyecto al actual Jefe del
Departamento de Informatica del municipio,
Pablo Piccone. “Con RAFAM organizamos
nuestra forma de trabajar y a partir de alli se
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encaminan otros subsistemas, manejados por
otros programadores, que funcionan con las
bases de datos que cargamos del mismo
RAFAM", indica Piccone.

Es inevitable la referencia histérica para
hablar de gestion y tecnologia en el municipio
de Ensenada: “Hacemos hincapié en RAFAM
porque esa forma de administracion y control,
que esta auditado por el Tribunal de Cuentas,
fue el puntapié que necesitabamos para
actualizar al municipio. Pensemos que en
2003 casi no habia computadoras y teniamos
los registros en libros escritos a mano. Ya a
partir de 2004 se implemento la parte conta-
ble, entre 2012 y 2013 el modulo de recursos
humanos y en 2009 logramos migrar la infor-
macion de todos los que tenian cuenta
corriente”, revela Hugo con orgullo.

Y Piccone agrega que “fue un cambio muy
grande. Migramos todas las bases de datos a
pulmoén, de manera muy artesanal; éramos



so6lo Néstor Faliani y yo. Era algo que se terce-
rizaba y tenia una empresa que se contrataba
en ese momento. Teniamos Cobol, un sistema
muy viejo, que mantenia un programador, a
quien habia que recurrir todo el tiempo para
consultarle cosas”.

ROLES Y FORMAS

DE TRABAJO

Si bien en el municipio no hay una estructura
que aglutine en una sola al area informatica,
los desarrollos mas sensibles, vinculados con
los médulos de RAFAM, implicaron la crea-
cion del Departamento de Informatica a cargo
de Piccone, que cuenta con la colaboracion de
otras dos personas, uno adentro y otro afuera
del municipio. Ese sector depende directa-
mente de la Secretaria de Hacienda y Produc-
cién y al respecto Schneider sostiene: “soy
bastante celoso con la informacién, no por
capricho sino porque hay datos muy sensibles

que pueden ser utilizados con mala intencion”.

Sobre el rol del Departamento de Informatica,
Piccone sefiala que es de interaccion continua
con la gente del Ministerio de Economia, y con
las areas del municipio que necesitan usar
datos de la base de los subsistemas que se
alimentan del RAFAM. “Nos ocupamos de que
funcionen los sistemas, de, hacer backup, de
reparar las maquinas o de gestionar su repara-
cion si nos excede la falla. También armamos
el sistema para que el personal obtenga el
recibo de sueldo por Internet, repartimos los
usuarios y autorizamos el ingreso. Y para
llevar estadisticas contratamos a una persona,
que a partir de las bases de RAFAM nos
genera informes para la toma de decisiones”,
explica.

Desde esa drea también realizan la web de
pagos: “la desarrollamos con ayuda de Rober-
to Carrillo que es quien tiene mas conocimien-
to de html y php. Esta operativa desde los anos
2005 y 2006 y se puede acceder desde
http://pagos.ensenada.gov.ar/. Alli las perso-
nas pueden bajar su boleta, y pagar lo vencido,
todo junto o discriminado. Lo tinico que nos
resta agregar es la implementacion del botén

de pago online con tarjetas de débito o crédito.
También se puede pagar por home banking a
través de Link pagos y Pagomiscuentas,
ademas de Rapipago, Pago facil y Provincia
Net”, indica Piccone. Y Schneider agrega que
en la actualidad tienen un convenio con una
empresa que concentra y centraliza los ingre-
sos y los redirecciona a las cuentas corrien-
tes.

“Lo que intentamos hacer en el municipio es
que la pantalla que vea la persona que ingresa
a la pagina de pagos, sea lo mismo que ve
cualquier agente de aqui al momento de liqui-
dar. Los convenios o planes de pagos solo se
pueden realizar en el municipio porque preten-
demos que las personas firmen el compromi-
so asumido”, explica Piccone.

Consultados sobre como se plantean los
proximos 4 afios de gestion Schneider afirma:
“tenemos que perfeccionar lo que hacemos y
mejorar los sistemas de las distintas secreta-
rias, que principalmente consisten en contro-
les; compras y gastos del mes, o automotor,
que incluye a los 300 vehiculos del municipio,
entre otros”

QUIENES SOMOS

Hugo Schneider es el Secretario de
Hacienda y Produccién del municipio
de Ensenada, pero, fundamentalmen-
te, se define como un orgulloso
empleado municipal: “tengo 35 afos
de antigliedad”, dice. Técnico mecdéni-
co de formacion, su trabajo lo fue
llevando por otras disciplinas que
abrazé con trabajo y compromiso.

Pablo Piccone, Jefe del Departa-
mento de Informatica, también es
empleado municipal desde hace 26
afos. Es Técnico en Computaciony a
medida que las metas de su funcién
lo dictan, realiza cursos de actualiza-
cién sobre las tematicas requeridas.

neurona
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Big Data Analytics
yMachine Learning,

servicios para las

Ciudades Inteligentes

ig Data Analytics (BDA) y Machine
B Learning (ML) permiten a las Ciudades

Inteligentes (Cl) adquirir informacion
increible a partir de un inmenso volumen de
datos generados a través de fuentes hetero-
géneas, tales como sensores integrados loT,
etiquetas RFID, sistemas GPS, teléfonos inte-
ligentes y dispositivos Bluetooth, entre otros.

Con Big Data Analytics, las Ciudades Inteligen-
tes pueden gestionar eficazmente la recolec-
cion de residuos, disminuir la contaminacion
del aire, mejorar la calidad de la asistencia
sanitaria y el transporte, garantizar la utiliza-
cion eficiente de la energia, tomar medidas de
seguridad predictivas y construir estrategias
efectivas de gobernanza y de seguridad ciuda-
dana, entre otras, generando el potencial de
revolucionar el estilo y calidad de vida
humanoy el nivel de vida.

De manera analoga a los procesos y estanda-
res de reciclaje de residuos en las ciudades
urbanas, existe la necesidad de procesos y
mecanismos para el reciclaje de datos en las
Ciudades Inteligentes, donde se generan cien-
tos o miles de Gigabytes de datos por segun-
do. Los métodos de analisis de los mismos y
los algoritmos de aprendizaje automatico
deberian poder extraer conocimiento e infor-
macion til de dichos datos para reducir la
cantidad de desperdicio digital.

Cuando los datos de Cl no se utilizan para el
aprendizaje y el analisis a corto plazo, es poco
probable que se lleguen a utilizar mas tarde.

neurona

Segun IDC (1) , solo para 2017, aproximada-
mente el 0.5% de todos los 2.8 Zettabytes (ZB)
de datos almacenados habrian sido analiza-
dosy el 3% de ellos estarian etiquetados.

Ultimamente, ha habido discusiones sobre la
gobernanza, la gestion y el almacenamiento
de la Big Data de ClI, pero no hay una respuesta
clara sobre como utilizar las enormes cantida-
des de datos recopilados. Aunque en muchos
casos el muestreo se aproxima a la solucion,
para los servicios de Cl donde la preferencia
de los ciudadanos juega un rol importante, o
las actividades individuales afectan a toda la
comunidad, el muestreo puede no ser ideal.

Caracteristicas de los
ecosistemas de Cli

Los ecosistemas de Cl tienen las siguientes
caracteristicas desde una perspectiva de
Machine Learning:

» Los humanos necesitan interactuar con los
sistemas para proporcionar sus comentarios.

» Muchos sensores y dispositivos inteligen-
tes generan datos a gran velocidad. No todos
los datos pueden ser revisados por humanos,
pero el sistema debe aprender y mejorar a
partir de experiencias previas.

» Necesitan un mecanismo de aprendizaje
general, dinamico y continuo, ya que el con-
texto de una aplicacion de Cl no siempre es



Recoleccion de datos

Almacenar Procesar Analizar

Soluciones para Ciudades

Big Data Analytics y Machine Learning, un servicio compatible con la nube para servir a las ciudades inteligentes

fijo y el entorno operativo de las aplicaciones
de Cl evoluciona con el tiempo.

P Los datos generados por las aplicaciones
de Cl ciertas veces poseen cierto grado de
incertidumbre.

La necesidad de enfoques de Machine Lear-
ning y ademas de Deep Learning e Inteligencia
Artificial, sumando modelos predictivos,
surgen de la necesidad de extraer abstraccio-
nes de alto nivel de los datos sin procesar.

La combinacion de estas técnicas puede
ayudar a extraer el mayor valor de los grandes
volumenes de datos generados por las CI.

La Cl cognitiva se refiere a la convergencia de
diferentes tecnologias emergentes en Cl, sus
datos generados y las técnicas ya descriptas.
Son sistemas que pueden aprender de una
amplia gama de conjuntos de datos, pueden
proporcionar razones, interactuar con los
humanos a través de lenguajes naturales y
obtener sus experiencias en el contexto.

El marco ofrece tres niveles de inteligencia:
el nivel de Cl y la infraestructura de loT, la
computacion en la niebla (fog computing) y la
computacion en la nube.

El desarrollo de aplicaciones de Cl soportadas
por Big Data Analytics y Machine Learning
esta sujeto a varios desafios que deben abor-
darse para lograr un sistema confiable y preciso.

Algunos de los principales desafios, mas alla

de los introducidos por las 5V’s incluyen:

Integracion y analisis de grandes
volumenes de datos.

P Escasez de conjuntos de datos
validados.

p Preservacion de la seguridad y
la privacidad.

P Inteligencia en el dispositivo.

r Conocimiento del contexto.

Ademas, existen otros desafios que afectan el
disefio de un ecosistema de Cl, como la inte-
gracion de diferentes marcos analiticos, la
distribucion de operaciones analiticas y la
falta de bancos de pruebas integrales.

Interactuar con los humanos de forma natural
es una necesidad critica para la nueva genera-
cion de sistemas de Cl, ya que los ciudadanos
son los principales actores en las mismas.

FABIAN ALEJANDRO GAROFALO N

Asesor de organismos de estado, fuerzas de seguridad,
de la Red de Ciudades Inteligentes de Argentina (RECIA)
y del Instituto Ciudades del Futuro.

& ACTUALIDAD
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<Program.AR/>

4 COMPUTACION

v TECNOLOGIA

en las escuelas argentinas

a tecnologia forma parte de nuestra

vida. Nuestros vinculos, nuestras acti-

vidades escolares y profesionales,
inclusive el esparcimiento, estan atravesados
por el uso de dispositivos tecnoldgicos.

En esta coyuntura, en 2013, nacié Program.AR
una iniciativa que trabaja para que el aprendi-
zaje de computacion esté presente en todas
las escuelas argentinas. La propuesta es
llevada adelante por la Fundacién Sadosky
-pionera en investigacion y desarrollo sobre
TIC, y vocacion en tecnologia entre los jove-
nes en conjunto con el Ministerio de Ciencia,
Tecnologia e Innovacion Productiva de la
Nacion.

El proyecto, que articula el trabajo de distintas
universidades nacionales y especialistas en la
disciplina informatica y pedagodgica, busca
brindarles a los directivos de escuelas publi-
cas y docentes en computacion las herra-
mientas necesarias para llevar a cabo una
educacion de excelencia en la materia.

Manuales con contenido actualizado, cursos
de formacién y especializacion, herramientas
para planificar y desarrollar actividades en las
aulas, sitios de interés para consultar y foros
online de apoyo, son algunos de los aportes
disponibles para ofrecer informacién actuali-
zada sobre la materia.

Si bien algunos paises pioneros ya incorporan
a las Ciencias de la Computacion a su curricu-
la escolar (como Israel, Nueva Zelanda,
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Alemania, India y Corea del Sur), la mayor
parte de los paises del mundo discuten, como
en nuestro pais, esta perspectiva.

Disponer de informacién y conocimientos
suficientes sobre esta disciplina permite parti-
cipar de debates ciudadanos, como el voto
electronico, la regulacion de los servicios de
telecomunicaciones y tecnologias de la infor-
macion, la privacidad y la libertad de expresion
en la red, entre otros.

La mayoria de la poblaciéon es usuaria de
paquetes de herramientas, aplicaciones y
juegos que vienen “cerrados”. Comprender
cémo funciona la tecnologia permite pasar de
ser usuario inexperto a usuario critico, para
luego incluso poder pensarse como productor
de tecnologia.

#ProgramarEnElAula
Ensefiar programa- ' —y '
cion en las escuelas
colabora con el desa-
rrollo cognitivo de los
alumnos. Estudiar el
funcionamiento de
las computadoras,
las telecomunicacio-
nes, las bases de
datos y la inteligencia artificial hace a la capa-
cidad de abstraccion y de planificacion, la des-
composicion de problemas y el trabajo en
equipo. Es posible estructurar el pensamiento
de manera ludica, desde edades tempranas y
a través de la computacion de forma atractiva
y dinamica.




Algunos aportes de Program.AR

a las generaciones futuras
EASAREASALEARIATARIATASEARIASALEASASEAREASALEASALEA

» Acceso rapido a un buen empleo, por la gran expansion de
la industria en nuestro pais.

&8 ACTUALIDAD

l_l_l_ » Fortalecimiento tecnoldgico y civico de los ciudadanos en

—D el ejercicio de sus derechos.

s » Posicionamiento de Argentina como pais lider en la era digital.

Los 4 manuales escolares

La Secretaria de Exten-
sion de la Facultad de
Informatica de la UNLP,
Claudia Queiruga, expli-
ca que “los 4 manuales
de Ciencias de la Com-
putacion disponibles,
surgen a partir de conve-
nios de colaboracion
académica entre

Program.AR

(http://program.ar/) de

la Fundacion Sadosky del Ministerio de Cien- que forma parte de la escolaridad obligatoria

cia, Tecnologia e Innovacion de la Nacion en varias jurisdicciones de nuestro pais y en

(http://www.fundacionsadosky.org.ar/) y la otras esta en discusion.

Universidad Nacional del Centro de la Provin-

cia de Buenos Aires, la Universidad Nacional + Manual primer ciclo de primaria:

de Cdrdoba, la Universidad Nacional de Quil- http://program.ar/manual-primer-ciclo-primaria/

mes y la Universidad Nacional de La Plata”. +» Manual segundo ciclo de primaria:
http://program.ar/manual-segundo-ciclo-primaria/

Equipos de docentes, investigadores e investi- + Manual primer ciclo de secundaria:

gadoras de estas universidades en colabora- http://program.ar/manual-primer-ciclo-secundaria/

cién con equipos de la Fundacion Sadosky +9 Manual segundo ciclo de secundaria:

concibieron un manual para cada ciclo esco- http://program.ar/manual-segundo-ciclo-secundaria/.

lar. Se trata de los PRIMEROS MANUALES
ESCOLARES SOBRE CIENCIAS DE LA COM- Se pueden hacer llegar comentarios, opinio-
PUTACION en el escenario editorial argentino, nes y sugerencias sobre el contenido de los
disponibles en forma libre y gratuita y que con- manuales a la cuenta de Claudia Queiruga:

tribuyen a la construccion de conocimiento,

que comienza a emerger como una disciplina claudiag@info.unlp.edu.ar.

neurona@
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omplejidad y volumen crecient
el surgimiento de métod
5n a partir de esa mas

eurona Buenos Aires dialogd con
N Eduardo Poggi, uno de los referentes

de esta disciplina en desarrollo
ascendente, y, en su doble rol, de especialista
en la materia, y Asesor en la Direccion de Ana-
litica de Datos de la AFIP, analiz6 las distintas
aristas de los grandes datos. También de su
implementacién en distintas organizaciones,
de la confluencia de sectores, responsabilida-
des y profesionales, como asi también de las
herramientas, tecnologias, métodos y siste-
mas necesarios para manejar esos grandes
conjuntos de datos distribuidos, heterogé-
neos, diversos, tan grandes y complejos que
no se pueden trabajar a la manera tradicional.

“Siempre orienté mi carrera a los datos, la logica,
la inteligencia artificial, que era lo que mas me
gustaba. La vida profesional me llevo para otro
lado, pero desde lo académico me mantuve en lo
que hoy llamamos “Ciencia de datos” y Big Data,
cuya base viene de los algoritmos que utilizaba-
mos en aprendizaje automatico a fines de los "80.
Ahora me ocupo full time de “Ciencia de datos”,
explica Poggi sobre el devenir de su vida profe-
sional, vinculada con esta disciplina en forma-
cion, donde hay que adaptar estandares y meto-
dologias para su implementacién.

®
neurona

“En ciencia de datos
hay una conversacion
constante
con la informacion”

arezcan nuevas fuentes de
de tecnologias también ha

 para su almacenamiento, y de la extraccion de la
e grandes datos (comiinmente conocida como Big
tre otras, la “Ciencia de los Datos”.

Poggi arrancé a trabajar en la AFIP sélo por
tres afios y se quedo. “Ahora participo activa-
mente como asesor de la Direccion de Analiti-
ca de Datos, un area nueva, que ayudo a armar
con un grupo de trabajo potente, donde busco
que mi aporte sea amplio y global, ya que no es
mi intencion competir con los jovenes profe-
sionales, formados con maestrias en Mineria
de Datos”, indica

Analitica de datos

en la AFIP

“En Argentina no hay muchas organizaciones
que tengan areas de analitica”, explica el espe-
cialista. Y aclara que, si bien hay variada expe-
riencia internacional, a nivel local esta poco
extendida, s6lo en algunos bancos, compa-
filas de retail y de telecomunicaciones.

Esa afirmacion ubica a AFIP como pionera en
la creacion de un drea dedicada a los grandes
datos y a la ciencia que los estudia, analiza y
explota: Se trata de un area que provee de
informacion transversal a todo el organismo y

oggi, espec_i‘alistﬁ_lli




es la maxima autoridad la que la impulsa, para
que surja informacién importante a partir del
cruce de informacién de distintas fuentes del
negocio, que hasta entonces se miraban
como nichos diferentes.

6 En la Direccién de Analitica, desde
hace poco menos de un ano, trata-
mos de cubrir todo el espectro de
datos. Actualmente, lo mas fuerte
se vincula con reporting, y ya
hemos tenido unas experiencias de
modelos predictivos interesantes.
Trabajamos fuerte para avanzar en
ese sentido, porque la cantidad de
datos es inmensa y hay mucha
materia prima para hacerlo, y tene-
mos que conjugarlo con temas de

calidad, seguridad, etc 98

sefiala Pogqi.

La Direccion de Analitica esta separada de la
de sistemas y, eso le da autonomia y peso
propio, “pero también genera algunas tensio-
nes —evalua-, porque hay que redefinir proce-
s0s. Hasta la creacion de Analitica, del area de
Sistemas nunca se habian sacado datos masi-
vamente fuera de sus zonas protegidas. Ahora
eso debio cambiar para que se pueda trabajar
con libertad en esa informacion”.

En ciencia de datos hay modelos a sequir,
pero hay aspectos socioculturales que
son distintos.

Por mas que tengamos técnicos, hard-
ware, software y herramientas, tenemos
que ir haciendo esta cultura de tener los
datos a la vista, mirarlos, usarlos y des-
pués ponerlos en la balanza con otros
factores.

Esta disciplina implica una conversacion
constante y un feedback con la informa-
cion; uno pregunta una cosay, a veces, los
datos responden otra.

Trabajamos con ciclos cortos y metodolo-
gias agiles; asi avanzamos.

El area de calidad de datos es muy nece-
saria para integrarlos en un mismo reser-
vorio, porque hoy conviven muchos siste-
mas, que se fueron haciendo en momen-
tos distintos, por gente diferente.

En AFIP trabajamos para implementar un
gobierno de datos para analitica.

Primer stage: hacemos un espejo de los
sistemas transaccionales. Segundo stage:
para la memoria organizacional, empeza-
mos a estandarizar, con atributos, valores
y estructuras. Esa es la base para armar
otras capas donde los datos estan estruc-
turados y se empiezan a enriquecer.

“Ningun proyecto interesante en analitica se hace con un solo perfil”, sentencia Poggi. Y luego
explica que tienen que integrarse equipos de trabajo con gente que sepa cémo recuperar y
sacar los datos. Otros que entiendan de controles de calidad, limpieza y preparacién de los
datos y otros que manejen reporting, para mirar la informacién mas fina y encontrar rarezas
e irregularidades. “También algunos que manejen modelos sencillos, sean predictivos o de
segmentacion, y la parte de negocio que le da sentido al conjunto”, concluye.

neurona
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DATA
SCIENCE

y un poco de Mineria de Datos e
Inteligencia Artificial.. PARTE Il

S
SERGIO UASSOUF

Customer Advisory, Information &
Infrastructure Management, SAS.

omo acordamos en la edicién pasada de

Neurona Buenos Aires, vamos a la segun-

da parte de mi definicién: “de modo tal de

poder analizar con mucho detalle el com-
portamiento de mis: clientes, ciudadanos, provee-
dores, productos, transacciones, etc.”

Ya podemos procesar en paralelo, pero ;Qué algo-
ritmos utilizamos? Las 3 técnicas analiticas funda-
mentales son: Regresiones, Arboles de decisién y
Redes neuronales.

1.REGRESIONES: Se trata de buscar funciones
que relacionen los datos que conozco con el obje-
tivo que persigo. Por ejemplo: una funcién que
relacione la edad, nivel salarial, profesion, estado
civil, lugar de residencia y todos los etcéteras que
se le ocurran con la probabilidad de que las perso-
nas acepten mi nueva oferta de productos, come-
tan fraude, estén por dejar de ser mis clientes o
tengan propension a tener osteoporosis.

Las regresiones suponen que el mundo se rela-
ciona mediante funciones matematicas.

GRAFICO 1 - REGRESION
(Ejemplo ficticio a fines de ilustrar la explicacion)

PROPENSION A
OSTEOPOROSIS

2. ARBOLES DE DECISION: Se trata de buscar
largas cadenas del tipo "Si sucede el evento 1
aumenta la probabilidad de la decision A, si no
sucede aumenta la probabilidad de la decision B".
Por ejemplo: Si el cliente es VIP aumenta la proba-
bilidad de que acepte mi oferta, si es un cliente
sencillo disminuye la probabilidad. Si su gasto
previo en compras es mayor a 1000, aumenta la
probabilidad de que acepte mi oferta; si no, la
disminuye. Los algoritmos descubren cuales son
las caracteristicas relevantes para mi objetivo.
Los arboles de decision suponen que el mundo se
relaciona con enormes cadenas de decisiones del
tipo "Si pasa esto, hago tal cosa; si no pasa, hago
tal otra".

GRAFICO 2 - ARBOL DE DECISION
(¢:Le ofrezco mi producto a este cliente?)

¢Ofertar producto al cliente?

[ Cliente =R Tipo de cliente
VIP Sencillo/Normal

Gasto en compras

¢Es moroso?

Salario

3.REDES NEURONALES: Una red neuronal es una
red de neuronas (jGuauuu Sergio!, ahora si enten-
dieron todos). Cada neurona es un elemento de
procesamiento independiente. Su funcionamiento
esta inspirado en cuestiones elementales del
conocimiento que tenemos sobre el funciona-
miento del cerebro humano (ver Gréfico 3.A).

GRAFICO 3.A - ESQUEMA DE NEURONA REAL
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Cada neurona recibe varios valores de entrada,
cada valor de entrada es multiplicado por el peso
de la conexién que une a la neurona en cuestion
con su predecesora, los productos asi obtenidos
son sumados. Luego si esa suma supera un valor
umbral, nuestra neurona dispara un valor de
salida; si no supera el umbral no dispara nada (ver
Gréfico 3.B).

GRAFICO 3.B - ESQUEMA DE NEURONA REAL

Neuronas
Axon  Sinapsis Biologicas
Dendritas  Cuerpo
X Cuello

del axdn
X: Axdn
Vil
Salida

Funcion de

X activacion
Entradas  Pesos Neuronas
Artificiales

Sumatorio y umbral

Grafico tomado de Programa de Actualizacién... Universidad
de Murcia

¢Hacia donde dispara nuestra neurona ese valor
de salida? A la neurona que le sigue. Esta, a su vez
recibe varios valores de entrada que se multiplican
por los pesos de las conexiones... y asi sucesiva-
mente. O sea, armamos una red de neuronas orga-
nizadas en capas donde cada una esta conectada
a todas las neuronas de la capa siguiente hasta
que en la dltima capa obtenemos el resultado
buscado.

Por ejemplo, el Grafico 3.C muestra una red neuro-
nal con 3 neuronas en las que ingresamos el nivel
salarial, saldo de la cuenta y tipo de ocupacion de
un solicitante de crédito, tiene una sola capa inter-
media de neuronas y en la capa de salida nos
predice si sera buen o mal pagador.

GRAFICO 3.C - ESQUEMA DE NEURONA REAL

Nivel Salarial = 0,5; Saldo Promedio = 0,3; Ocupacién = 0,7 — Mal pagador

-

—
NVEL SALARIAL ([oss]
=

¢Adonde reside la magia? Se produce en el esta-
blecimiento del peso de las conexiones entre las
neuronas. En nuestra jerga decimos que los algo-
ritmos "entrenan’ a la red neuronal a partir de
casos cuyo resultado conocemos. Ese "entrena-
miento" establece los pesos de las conexiones
para obtener el resultado buscado y una vez
"entrenada’, utilizamos la red neuronal para que
prediga el comportamiento de los casos que no
conocemos. Como puede ver, la cosa se complica
un poco, pero las tres técnicas que expliqué
buscan lo mismo por diferentes caminos:

Hay otra gran cantidad de algoritmos, como
Random forest, Gradient boosting, Redes neurona-
les recurrentes, Redes neuronales convoluciona-
les. Casi todos son variantes de las regresiones,
arboles de decision y redes neuronales que expli-
qué muuuuuy brevemente mas arriba y todas com-
parten una caracteristica fundamental: {Son para-
lelizables!

Podemos decir que el conjunto de estas técnicas
de andlisis constituye lo que llamamos "Mineria
de Datos", durante largo tiempo, y cuando el objeti-
vo se hizo mas ambicioso "Inteligencia Artificial".
Y asi llegamos al final de la historia.

MENSAJE COMERCIAL

Si se estd preguntando cémo sumar esta tecnolo-
gia a su empresa:

P Puede recurrir al conjunto de herramientas que
ofrece el mercado.

» Puede utilizar herramientas disponibles en Ia
modalidad open source o...

» Puede contactar a SAS, empresa para la que
trabajo, que provee soluciones de Big Data e Inteli-
gencia Artificial enfocadas en su facilidad de uso
(amigabilidad), para que los usuarios de negocio
puedan desarrollar procesos analiticos sin necesi-
dad de recurrir al codigo de programacion.

Las soluciones SAS abarcan las tres etapas que
requiere este proceso: la preparacion de los datos,
su procesamiento analitico y su visibilizacion
eficaz. Y su foco principal es la integracion y com-
plementacion con el mundo open source.

Agradezco el tiempo que dedico
a leer esta nota.

Si mi explicacion no le gustd, por favor hagamelo
saber para intentar mejorar.

sergio.uassouf@sas.com
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Huawei Cloud lanza una nueva soluc

N,
HUAWEI

BIG DATA PRO

ig Data Pro de Huawei Cloud es una solucién que adopta una arquitectura de

separacién informatica y de almacenamiento basada en la nube publica.

Utiliza la potencia informatica de Kunpeng, que puede expandirse infinita-
mente y admite servicios de almacenamiento de objetos OBS, y multiprotocolos
nativos. Esto mejora el uso de recursos de los clisteres y su costo se puede reducir
en hasta un 50%.

Segun estudios de Huawei, para 2025 el volumen de almacenamiento de informacion
global anual sera de 180ZB, y la tasa de utilizacion de datos de las empresas alcanza-
ra el 86%. Con el desarrollo de 5G, IoT, VR / AR y tecnologias de conduccién auténo-
mas, surgiran mas innovaciones en aplicaciones de Big data.

Ante la demanda desigual de datos masivos, estructuras de datos diversificadas y
altas operaciones concurrentes, la arquitectura tradicional de Big data no sera
suficiente. En ese contexto, Big Data Pro realiza grandes evoluciones y pone a dispo-
sicién servicios de Big Data separados de la informatica, eficientes, flexibles y que
pueden transformarse sin problemas en la nube.

La nueva funcién de protocolo multiple de datos de Huawei Cloud OBS provee una
base de almacenamiento de datos unificada y, al mismo tiempo, proporciona acceso
de protocolo mdltiple e interoperabilidad para que las aplicaciones de Big Data
puedan leer y escribir directamente OBS. Eso mejora la utilizacion del almacenamien-
to en un 140%.

Con las ventajas multinucleo del procesador Huawei Yunpeng, y la optimizacion del
algoritmo de Huawei Cloud en la programacion de tareas, la CPU tiene capacidades
de concurrencia mas altas. Al mismo tiempo, integra un controlador de red 100G, que
es el centro de datos actual. El ancho de banda de las redes 25G convencionales ha
duplicado la eficiencia de la transmision entre grandes grupos de datos.

La arquitectura Serverless, la plataforma de computo de lotes de contenedores de
alto rendimiento de desarrollo propio de Volcano, mas la velocidad de distribucion de
contenedores, que puede alcanzar 1000 unidades por segundo y reduce el retraso de
comunicacién entre ellos, hacen que la eficiencia de reenvio supere el 50% en la
industria.
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Partner 4 Stars de Check Point

CHECK POINT RESEARCH:

Herramientas Avanzadas para Amenazas Avanzadas

oy en dia nos enfrentamos a la “quinta

generacion” de ciberataques, y estamos

evolucionando hacia la sexta generacion.
Los ataques de quinta generacion pueden ser a
gran escala, de multiples vectores. Nos llegan a
través de una aplicacion inocente, de nuestros
teléfonos moéviles o intentos de phishing en los
correos electronicos. Tienen como objetivo robar
nuestras credenciales de la nube y usarlas para
penetrar en nuestra red y acceder a nuestros datos
corporativos y también los personales.

Para continuar la evolucion, la sexta generacion se
basa en nano ataques sobre dispositivos loT
(Internet of Things) presentes en la cotidianeidad
de todos nosotros de forma masiva.

A medida que nos esforzamos por ofrecer la mejor
tecnologia de seguridad cibernética posible,
comenzamos a investigar e introducir motores
basados en inteligencia artificial en nuestra plata-
forma de prevencion de amenazas, en diferentes
capacidades.

En nuestros sistemas de IA y ML desarrollamos
tres motores para identificar amenazas avanza-
das que desplegamos en el software de nuestros
clientes y en nuestra nube de colaboracion “Threat
Cloud”.

“CAMPAIGN HUNTING"

El objetivo de este motor es enriquecer nuestra
inteligencia sobre amenazas con 10Cs
(Indicadores de Compromiso) predictivos.

Nuestros algoritmos ahora son capaces de anali-

zar millones de I0C conocidos y buscar 10C simila-
res adicionales. El resultado: una nueva fuente de
inteligencia de amenazas que ofrece prevencion
por primera vez a los ataques que nunca antes
habiamos visto.

"HUNTRESS"

El propdsito de este motor es descubrir ejecuta-
bles maliciosos. Utilizamos nuestra plataforma de
analisis dinamico, nuestro sandbox, para permitir
que el ejecutable se ejecute y recopile cientos de
parametros de tiempo de ejecucion, alimentarlos
al motor basado en Al y pedirle que clasifique el
ejecutable.

El resultado: un motor dinamico capaz de detectar
ejecutables maliciosos mas alla de lo que se ve a
través de antivirus y analisis estatico.

“CADET"

Este motor significa Deteccién de Contexto. En
lugar de inspeccionar un elemento aislado, pode-
mos ver el contexto completo de la sesion. ;Vino
por correo electrénico o como una descarga web?
¢Quién es el remitente? ;Cuando se registré su
dominio? ;Por quién?. Extraemos miles de para-
metros del elemento inspeccionado y su contexto,
y usando el motor CADET podemos llegar a un
veredicto exacto. En la seguridad cibernética de la
vida real, la precision del motor es clave.

LUCAS S. GARCIA |

Security Engineer - Check Point Software
Technologies — Argentina & Uruguay
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Las empresas argentinas suben

la escalera de 1a INTELIGENCIA ARTIFICIAL

oy todas las empresas recorren el camino

de la transformacion digital. Y para lidiar

con una cantidad exponencialmente
creciente de datos, la Inteligencia Artificial es la
clave. Un estudio de IBM afirma que el 82% de las
organizaciones a nivel mundial estan consideran-
do la adopcion de |A, pero muchos no saben por
dénde comenzar.

En los dltimos dos anos, las compafias que
aplicaron IA lo hicieron con mayor frecuencia en
un area limitada del negocio, y en pruebas acota-
das. Para que pasen a un nivel superior en IA, e
implementarlo a escala para transformar los
procesos de negocio centrales, es el momento de
ayudarlas.

Lo primero que necesitan las empresas es una
correcta Arquitectura de Informacion, porque 1A
no es posible sin una arquitectura de informacién
abierta, flexible y segura.

A alto nivel, la serie ordenada de pasos clave para
subir la “escalera de la IA” es:

P 1. Recopilar: hacer los datos simples y
accesibles.

) 2. Organizar: crear una base empresarial
apta para analisis de datos, que incluya un
catalogo de datos y metadatos.

» 3. Analizar: crear y evolucionar inteligen-
cia artificial con confianza y transparencia.

» 4. Infundir: operacionalizar y escalar la IA
en todo el negocio.

neurona

En el caso de Argentina, i se puede considerar la IA
como una realidad? La respuesta es si. Por ejem-
plo, Banco Macro usa servicios de IA y analisis
predictivo de IBM Watson Studio, para obtener
mas informacién sobre las preferencias de sus
clientes y ofrecer servicios y productos a su
medida.

Otro ejemplo es BlahBox, parte del programa “Star-
tup with IBM” que ya cuenta con mas de 400 usua-
rios registrados en América Latina, Espafia y Asia.
La empresa cred una plataforma en IBM Cloud
para que personas no técnicas puedan disefar y
disponibilizar en un sitio web un asistente virtual
en menos de 10 minutos.

No importa dénde se encuentra cada uno en su
camino hacia la IA sino que lo importante es tener:
P una estrategia clara sobre como y dénde gene-
rar y almacenar los datos;

p garantia de transparencia sobre cdmo y por qué
el modelo de IA determina un resultado;

P una arquitectura confiable, que satisfaga todas
las necesidades de inteligencia empresarial y
artificial, y que pueda funcionar en cualquier nube
y/0 en un Data Center local.

EMILIANO ACTIS DATO

A\w;.. e -
' L y c

13



tanaker  Qlik @

Analitica Avanzada
y QLIK

artner (ydefine a la Analitica Avanzada como el examen auténomo o semiau-
tonomo de datos o contenidos utilizando técnicas y herramientas sofistica-
das, generalmente mas alla de los tradicionales BI (Inteligencia de Negocios),

con el fin de descubrir ideas mas profundas, hacer predicciones o generar recomendaciones.

Entonces, podemos decir que cualquier herramienta de Bl necesita incorporar capa-
cidades analiticas avanzadas para poder realizar operaciones analiticas avanzadas y
complejas sobre conjuntos de datos masivos.

Las técnicas incluyen aquellas como mineria de datos/texto, machine learning o
aprendizaje automatico, reconocimiento de patrones, prondstico o forecasting,
visualizacion, analisis semantico, analisis de sentimientos, analisis clusteres, esta-
disticas multivariadas, analisis de graficos, simulacién, procesamiento de eventos
complejos, redes neuronales.

Muchas organizaciones estan haciendo importantes inversiones en este tema.

La integracion analitica avanzada en Qlik Sense permite a los usuarios interactuar y
explorar calculos avanzados de herramientas de terceros como R, Python, Matlab,
Spark, etc. A medida que los usuarios hacen selecciones, los datos se envian auto-
maticamente (y en forma transparente) desde el motor Qlik a estas herramientas de
terceros. Asi, los célculos se realizan en tiempo real y los resultados se devuelven y
se visualizan inmediatamente para el usuario. Esto permite a las personas hacer sus
propias preguntas y detectar ideas que se habrian perdido con los enfoques basados
en consultas de SQL o en los procesos por lotes (batch).

Al poner el poder de la analitica avanzada en manos de usuarios y analistas de nego-
cio, con una forma intuitiva de interactuar y explorar, las organizaciones pueden
mejorar enormemente el valor de sus inversiones en ciencia de datos.

Las técnicas, algoritmos y herramientas de analitica avanzada ayudan a hacer predic-
ciones certeras y a identificar “drivers” claves en los negocios, creemos que para
maximizar este potencial se requiere del elemento humano. Por eso nuestro objetivo
en IT Maker es potenciar y aumentar la inteligencia de las personas utilizando analiti-

ca avanzada.
(1)https://www.gartner.com/en/information-technology/glossary/advanced-analytics

FLAVIO FAZZANO il

Director de IT Maker.
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INNOVAR, INSPIRAR y

EL FUTURO DEL
GOBIERNO DIGITAL
EN LA NUBE

n cambio rapido estd en marcha en el

mundo del gobierno digital. Este cambio

no solo esta siendo impulsado por los
avances de la tecnologia, sino también por una
comunidad unificada por nuevas formas de
pensar, ideas audaces y soluciones costeables y
escalables.

En apoyo a esta nueva y brillante era de innova-
cién, Amazon Web Services (AWS) esta ayudando
a dar vida a estas visiones. Desde proyectos que
impulsan el turismo a través de datos, hasta
asegurar que los prondsticos meteoroldgicos
siempre sean accesibles; pasando por encontrar
nuevos hogares para huérfanos refugiados, hasta
asegurar que los resultados electorales no satu-
ren sitios web, y mucho mas.

Al beneficiarnos de los servicios globales de AWS,
estamos ayudando a muchos de los pensadores,
creadores y constructores mas ambiciosos del
sector publico a hacer realidad sus ideas. Para
innovar, para inspirar a otros y para seguir constru-
yendo.

Descubri hoy el futuro del gobierno digital en la
nube a través de nuestro eBook en el que encon-
traras ejemplos sobre como las tecnologias en la
nube de AWS ayudan al turismo, la meteorologia,
la optimizaciéon de recursos en la inversion de
infraestructura como rutas y autopistas, a garanti-
zar resultados transparentes durante elecciones
de gobiernos, ayudar a mejorar la gestion de los
sistemas de justicia y mucho mas.

‘neurona

dWS

> Las mejores practicas para
usar esta tecnologia.
> Informacion para incrementar
el retorno de inversion (ROI).
> Como superar desafios comunes.
> Consejos de los expertos
de la industria.

Extracto de “El libro electrénico:Innovar, inspirar y construir’
Amazon Web Services

https://pages.awscloud.com/ifldigital-govemment-ebook.html
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DEEP LEARNING en aus

os avances en la infraestructura de datos y la potencia de computo, asi como

las nuevas clases de redes neuronales han ayudado a que el aprendizaje

profundo sea factible para las empresas modernas, mientras que en general
todavia era un suefio imposible hace tan solo un afio. Asociarse con proveedores en
la nube como Amazon Web Services (AWS) y aprovechar los servicios de aprendizaje automati-
co alojados en la nube como Amazon SageMaker ha sido clave para las empresas que buscan
acelerar los proyectos de aprendizaje profundo desde el concepto hasta la produccion.

Para comprender el estado actual de la adopcion y el uso del aprendizaje profundo,
se analizo las experiencias en 316 proyectos unicos. El 96 % del aprendizaje profundo
se ejecuta en un entorno de nube, siendo TensorFlow el template méas popular, que se utiliza en
el 74 % de estos proyectos. PyTorch también se usé en el 43%, un aumento significativo en la
adopcion desde el aio anterior. Del total de 316 proyectos, solo el 9 % se construy6 con un
marco singular. En particular, de los proyectos de aprendizaje profundo alojados en la nube, €l
89% se ejecutan en AWS.

También descubrimos que el 85% de las cargas de trabajo de TensorFlow basadas
en la nube se ejecutan en AWS, y el 83% de los proyectos PyTorch basados en la nube
estan en AWS. En 2018, aproximadamente un tercio de los clientes entrevistados
estaban considerando o utilizando SageMaker, el servicio administrado de Amazon
para construir, capacitar, implementar y orquestar modelos de aprendizaje profundo
a escala; de los usuarios entrevistados en 2019, el 63% de los clientes de Amazon
habian comenzado a usar SageMaker.

AWS es compatible con el proceso de aprendizaje profundo de principio a fin. Los
clientes pueden almacenar datos, construir e implementar modelos, y crear aplicacio-
nes que aprovechen los resultados del modelo en la plataforma. Amazon tiene centros de
datos regionales en todo el mundo, por lo que los clientes pueden localizar sus datos y opera-

ciones segun sea necesario y cumplir con las regulaciones regionales de intercambio de datos.

A medida que disminuye el costo inicial para explorar el aprendizaje profundo, vemos que mas
y mas empresas buscan unirse a la contienda. La estrategia mas eficiente es asociarse con un
proveedor de la nube que tenga la infraestructura, la experiencia y los servicios adicionales para
llevar el aprendizaje profundo desde el concepto hasta su finalizacion.

Extracto de “Deep Learning on AWS” I
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Profesora Titular - Facultad de Informética - UNLP

8M Y TECNOLOGIA:

EL FEMINISMO SERA DIGITAL O NO SERA

El 8 de marzo es el dia internacional de la mujer. Se
conmemora la lucha de la mujer por su participacién en la
sociedad y en su desarrollo integro como persona, en un
contexto de igualdad con el hombre.

Cuando decimos “participacion en la sociedad”, por
supuesto que estamos incluyendo la sociedad digital.
Como profesional de las TICs he recorrido el ambito
académico, el publico y el privado. Experimento una gran
satisfaccién al ver que cada vez mas mujeres tienen un rol
activo en lo ejecutivo, definiendo politicas y estrategias,
guiando lo operativo, configurando un servidor o soldando
una placa.

En mi primera columna en Neurona, cuando me referi a la
necesidad de promover la eleccién de carreras de informa-
tica por parte de las mujeres, comenté que, en el 2019, la
cantidad de mujeres inscriptas en las carreras de la Facul-
tad de Informatica de la UNLP fue del 18% sobre el total.
En 2020, ese nimero bajé a 15%.

Pero promover que haya mas mujeres profesionales en
las TICs o destacar su presencia cada vez mas numerosa
en el plano de las decisiones es solo una parte de este cambio.

Muchos colectivos de mujeres relacionadas con la tecno-
logia se movilizan para romper con los estereotipos y
construir un espacio sin discriminacién, inclusivo. Entre
ellas la Fundacion Activismo Digital Feminista, que aboga
por el involucramiento, la libertad de expresion, la apropia-
cion de los medios digitales y la reduccion de la brecha,
entre otras tematicas.

Las mujeres son victimas de la violencia digital, porque los
comportamientos y conductas del mundo fisico se trasla-
dan al mundo digital. Discriminacion, acoso, grooming,
constituyen el lado oscuro de Internet para las mujeres.

Hay mucho por hacer. Empecemos por no colaborar en la
viralizacion de situaciones que ponen a la mujer en el lugar
del ridiculo y subestimacién. Evaluemos capacidades y
habilidades en forma ciega, sin conocer el género de
quienes participan. Esforcémonos en cambiar el microco-
digo interno que define que determinados perfiles o
cargos son para mujeres o varones. Desmontemos las
piezas y armemos una nueva imagen, quizds menos
prolija, donde puedan participar todas las personas.

@neurona

|» CLAI

Secretaria de Extension de la Facultad de Informatica — UNLP

MANUALES ESCOLARES DE CIENCIAS DE LA

COMPUTACION HECHOS POR ARGENTIN@S

Hemos conversado en nimeros previos de NeuronaBA
sobre la relevancia de la alfabetizacion digital concebida
en términos del “saber hacer” y no del consumir bienes
digitales. Esto pone en evidencia que la inclusion de la
informatica en la escolaridad obligatoria permitird enten-
der gran parte de la realidad de nuestro siglo, resultando
en un conocimiento socialmente relevante.

La inclusién de la Informética en la escuela, contribuiria a
la formacion de ciudadanas y ciudadanos informados que
puedan participar de debates publicos en torno a los usos
de las tecnologias digitales, dan cuenta de estas situacio-
nes el llamado “problema del afio 2000” (Y2K), el voto
electrénico, los sistemas inteligentes, entre otros.

La construccion de conocimiento en torno a un tema de
relevancia social como el aprendizaje de la informatica en
la educacioén obligatoria abarca la formacion docente y la
construccion de materiales pertinentes y adecuados a las
escuelas argentinas, donde las universidades tienen
mucho que aportar.

En el cuarto nimero de NeuronaBA comparti material, en
formato de manual, destinado a docentes, que elabora-
mos junto con un equipo de docentes, investigadoras e
investigadores del LINTI (Laboratorio de Investigacion en
Nuevas Tecnologias Informéticas, Facultad de Informati-
ca —UNLP-), del que tengo el enorme placer de formar
parte. Se trata de un manual de Ciencias de la Computa-
cion destinado a docentes del 2do. ciclo de la escuela
secundaria, que forma parte de una coleccion de 4 manua-
les construidos por equipos docentes interdisciplinarios
de universidades publicas especializados en informética y
en el campo de la pedagogia.

La intencidn de estos manuales es comenzar un proceso
de construccion de una didactica especifica de la informa-
tica que permita a nuestros docentes y estudiantes hacer-
se preguntas y responderse sobre los fendmenos que
ocurren en el mundo digital.

En esta edicién de Neurona, en las paginas 10y 11, podrdn
ver mas material sobre los manuales. Pasen, miren y
compartan con docentes, padres, madres, colegas, amis-
tades.

Por favor envien por e-mail a claudiag@info.unlp.edu.ar,
sus comentarios, opiniones y sugerencias.



I» ROGELIO BIASELLA

Docente e investigador Facultad de Psicologia de la UNLP

PENSAR EN CIENCIA DE DATOS Y ETICA

Las cuestiones éticas surgidas por las nuevas tecnologias
de la informacién y la comunicacion tienen su impacto en
las organizaciones y representaciéon del conocimiento,
haciendo necesario una creciente familiarizacion de los
profesionales de la informacion con estas tecnologias, no
solo con los aspectos técnicos sino también con los
principios éticos y sociales que deben guiar el uso de tales
tecnologias.

El manejo de una gran cantidad de datos ya sean estructu-
rados, semiestructurados y no estructurados, tienen el
potencial de ser extraidos para obtener informacion de
cualquier tipo ya sea del sector econémico, social, finan-
ciero, geocespacial, meteoroldgico, de salud, para planifica-
cion de una ciudad, de entorno ambiental, para publicidad,
entre otros. La ciencia de datos abarca un cumulo de
técnicas para analizar datos a escala, los cuales se recopi-
lan, se almacenan, se analizan y se interconectan con
otros tipos de datos.

Vale plantearse, si el uso masivo de la informacion que
generamos esta deteriorando nuestra privacidad y nues-
tras libertades civiles.

Por otra parte, ;Se puede recopilar datos sin el conoci-
miento o consentimiento de las personas y aun asi
cumplir con la obligacidén ética y respeto a la privacidad
que toda persona posee por ser sujeto de derecho?
Entonces la responsabilidad sobre el manejo ético de
informacion no sélo recae sobre los gobiernos, sino sobre
toda persona fisica o juridica que tiene acceso a estas
nuevas tecnologias.

Por otro lado, las empresas dedicadas a este dmbito, en
aumento a nivel mundial, deben plantearse la fiabilidad de
sus sistemas de seguridad.

Una respuesta para evitar la filtracion de informacién es
tomar medidas a nivel de cuadros éticos de manera
acordada entre el Estado y el sector empresarial dedicada
a la ciencia de datos, con el fin de restablecer y mantener
la confianza entre los actores involucrados (usuarios y
empresas de “big data”), por otra parte, establecer proce-
sos y tecnologias adecuados para proteger los datos
personales de los ciudadanos.

I» ERNESTO LICEDA

Profesor de Derecho Informatico y Delitos Informaticos de la
Facultad de Ciencias Juridicas y Sociales de la UNLP

DE LA PROTECCION DE DATOS

A LA PROTECCION A LA DIGNIDAD

Tal como se dejara planteado en el articulo anterior, es
posible pensar en un cambio en las formas de concebir la
proteccion de los datos personales en nuestro pais.

La incorporacion expresa en el Cédigo Civil y Comercial
del concepto “Dignidad” (Art. 51 CCyC) nos permite repen-
sar la forma en que se trabaja en la proteccion de los
datos personales. Este concepto implica que el Estado
esta obligado, no sélo a no violar dicho derecho con su
accionar sino también a que no sea violentado por su
omision al actuar (cuando un tercero amenaza o afecta tal
derecho). Esto implica un mayor compromiso por parte de
la ahora llamada “Agencia de Acceso a la Informacién
Publica” para evitar posibles sanciones por su inactividad.
Por otra parte, el Art. 52 del CCyC (Afectaciones a la Digni-
dad) en su Inc. B genera una nueva carga en los sujetos
privados que manejen datos personales de terceros
puesto que establece la obligacion de prevenir los dafios
que se puedan generar con su accionar. Esto seguramente
generara varias discrepancias al momento de vincularla
con las medidas de seguridad requeridas para cada caso
(cumplimiento de esténdares internacionales, cumpli-
miento de la Ley 25.326, medidas de seguridad fisica e
informaticas, etc.). También pone en discusion si el
cumplimiento de las disposiciones de la citada Agencia y
de la Ley 25.326 resulta el piso minimo de cumplimiento
para evitar la responsabilidad por no prevenir los posibles
dafios a la dignidad.

Otro punto interesante para tratar es el de la accion
preventiva de dafio que trae el Art. 1.711 CCyC, puesto que
permite accionar contra un privado sin ningln factor
previo de atribucion, salvo un accionar antijuridico (por
ejemplo, no cumplir con el registro de base de datos de la
Ley 25.326). Mientras que, para accionar en el marco de la
ley de proteccion de datos personales ya citada, es
menester llevar adelante una serie de pasos antes de
concurrir al poder judicial.

Frente a estas situaciones uno podria pensar en que el
CCyC nos puede brindar una proteccién mayor en lo que
respecta a la proteccion de la dignidad (y por ello de los
datos personales) y, también puede pensarse en algunas
de las viejas médximas del derecho, ley posterior deroga la
anterior y ley general posterior no deroga una ley especial
anterior. Dependiendo del caso, debera aplicarse aguella norma
que proteja de la mejor manera los derechos del ciudadano.

neurona@
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COMUNIDAD LAS DE SISTEMAS

POR LA DIVERSIDAD

“en un mundo de unos vy ceros”

redes sociales como “una comunidad

feminista de sistemas que trabaja para
visibilizar y potenciar mujeres, lesbianas,
trans y no binaries”. Lucia Fresno, una de sus
integrantes, confirma esa definicién en una
charla con Neurona BA y aclara que no confor-
man una organizacion no gubernamental
tradicional: “desde hace dos anos somos una
comunidad de entre 500 y 700 personas, que
nos juntamos porque tenemos un interés y
una necesidad comun: visibilizar nuestro
trabajo y hacerle frente a un mundo que nos
trata de esconder”.

I AS DE SISTEMAS se define en sus

Lucia explica que “ante el vacio del sistema
para visibilizarnos, potenciarnos, capacitar-
nos, contenernos, teniamos la necesidad de
encontrarnos con pares para respaldarnos y
apoyarnos en el dia a dia. Y por eso creamos
este espacio, donde el tnico requisito para ser
parte, es estar. No hay burocracia ni obliga-
cion. Hacemos cosas, pero el inico motor son
las ganas”.

Consultada sobre si hay integrantes fundado-
ras, la respuesta fue que si, porque “hubo unas
primeras mujeres que activaron para reunirse
y hablar con amigas de las cosas que nos
pasan y no nos gusta que nos pasen. Es catar-
tico y sanador y abrimos el juego, invitando a
mas personas a sumarse a este espacio. Y la
comunidad exploté: el primer encuentro
éramos 25, el segundo 100 y, de pronto, un
monton de gente estaba interesada y tenia esa
necesidad latente.”

'neurona

PH: Fergie Santagata

NA Tematicas de interés

y objetivos

Una de las principales tematicas que ocupa a
Las de sistemas es la visibilidad de todos los
géneros que trabajan en tecnologia, “porque
hoy sélo se enfoca en uno de los tantos que
hay, y hace falta dar a conocer que somos
muches mas”, afirma Fresno. Y dice que no
llevan estadisticas, aunque muchas de ellas
son especialistas en datos, porque el interés
principal es la comunidad y no tanto el estudio
de esa comunidad.
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Nuestro objetivo de largo plazo es mejorar las
condiciones laborales de las personas que no
son hombres en el mundo laboral y académico
vinculado con la tecnologia. Queremos trans-
formar nuestros lugares de trabajo en espa-

cios inclusivos, pero no hacemos reclutamien-
to, sélo informamos lo que hacemos y quien
quiera sumarse, se suma. Ser parte de la
comunidad es colaborar con las actividades
con compromiso, y sélo si querés porque no
hay una recompensa inmediata,
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ESISTEMAS

Acerca de como ve la comunidad en 10 afios
dice, como una expresion de deseo: “quisiera
que no exista mas Las de sistemas. Que ya no
sea necesaria porque se logré una situacion
verdaderamente inclusiva en los trabajos y en
la visibilizacion del género. Quisiera que sélo
seamos un grupo de amigas, y no un grupo de
mujeres feministas, lesbianas, trans y no bina-
ries, que lucha contra un sistema que nos
oprime, nos paga menos que un hombre en
nuestro rol, no nos promueve, nos exige mas y
nos excluye.”

sintetiza Lucia acerca de las metas que se plantean. , ,

N ¢Como conectar con
| Las de sistemas?

« o & & & o o
El sitio web de la comunidad es:
http://lasdesistemas.org
y se las puede encontrar en Facebook,
Twitter, Instagram y Medium.

Via mail los contactos son
info@lasdesistemas.org
femit@lasdesistemas.org

A través de esa cadena de redes sociales
se informa sobre las actividades que
desarrollan, que fundamentalmente se
centran en encuentros meet ups, y las con-
ferencias FemIT y LatinIT. También asis-
ten a eventos como nerdearla, enfocados en
fanatic@s y profesionales de la tecnologia.

¥ La FemlT Conf

La FemIT Conf es una conferencia sobre
tecnologia con perspectiva de género, que es
organizada por Las de sistemas. Se viene
realizando desde 2018 y es gratuita y abierta a
todo publico. El evento consta de charlas
técnicas dictadas por mujeres, leshianas,
travestis, trans y no binaries, y sobre el final se
abre un espacio de debate junto a un panel de
especialistas en género.

La conferencia busca compartir conocimien-
tos técnicos y visibilizar el trabajo de estos
grupos minoritarios con el objetivo de poten-
ciarlos e inspirar a quienes participan. Y sobre
la organizacién de la FemIT 202 Lucia revela:
“recién arrancamos a delinearla. Lo estamos
haciendo en paralelo con otra conferencia, ya
que, si bien se haran en fechas distintas,
muchas de nuestras voluntarias estan ponien-
do sus energias en la LatinIT, que se realizara
aqui este ano.”

@
neurona
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cursos y talleres -

MARZO 2020 =52

Descripcion: Obtené los conocimientos necesarios
y una base sélida para incorporarte rapidamente
en mercado laboral, con un perfil de desarrollador
de software de aplicaciones Java.

Fechas y horarios: Comienza el 6 de Marzo.
Tiene una duracién de 4 meses y una carga
horaria de 160 hs.

Lugar: Modalidad online.
Arancel: $21.013

Inscripcién:
http://www.sceu.frba.utn.edu.ar/e-learning/
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Descripcion: Complementa tu formacién de grado
para poder trabajar en el campo de la gestién de
proyectos, como directores, gerentes de oficina de
Proyectos (PMO), consultores independientes,
gerentes de proyectos, o cualquier otra funcién
vinculada a cargos ejecutivos y de asesoria dentro
del amplio campo del Project Management.

Fechas y horarios: Comienza el 6 de Marzo. Tiene
una duracion de 16 semanas.

Lugar: Modalidad online.

Arancel: $35.000

Inscripcion:
http://www.sceu.frba.utn.edu.ar/e-learning/

GESTION DE TECNOLOGIAS
PARA E-LEARNING

Descripcion: Conocé los aspectos tecnolégicos de
la implementacion de un proyecto de e-Learning.
Cred, evalua, mejord y administrd tu propia aula
virtual.

Fechas y horarios: Comienza el 6 de Marzo.
Tiene una duracion de 4 semanas y una carga hora-
ria de 40hs.

Lugar: Modalidad Online.

Arancel: $6.800

Inscripcion:
http://www.sceu.frba.utn.edu.ar/e-learning/

neurona
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Descripcion: Incorpord de manera sencilla las
actualizaciones desarrolladas para HTML5 y CSS3.

Fechas y horarios: Comienza el 8 de Marzo.
Tiene una duracién de 2 meses y una carga horaria
de 60hs.

Lugar: Modalidad Online.

Arancel: $ 6.007

Inscripcion:
http://www.sceu.frba.utn.edu.ar/e-learning/

Y/



CURSO BASICO DE PERITO JUDICIAL
INFORMATICO

Descripcion: Curso de introduccion a la especiali-
zacion pericial informatica y a las responsabilida-
des legales asociadas a las pericias informaticas.

Fechas y horarios: Comienza el 10 de Marzo.
Tiene una duracién de 16 semanas y una carga
horaria de 120hs.

Lugar: Modalidad online.
Arancel: $19.141

Inscripcion:
http://www.sceu.frba.utn.edu.ar/e-learning/

LA PUBLICIDAD EN FACEBOOK

‘10/

‘10/

Descripcion: Podras adquirir competencias para
utilizar efectivamente las herramientas necesarias
para crear y optimizar campafias publicitarias en
Facebook.

Fechas y horarios: Comienza el 10 de Marzo.
Tiene una duracién de 4 semanas y una carga
horaria de 30hs.

Lugar: Modalidad Online
Arancel: $3.500

Inscripcion:
http://www.sceu.frba.utn.edu.ar/e-learning/

ARDUINO - PASO A PASO

12 &

Descripcion: Aprendé a desarrollar software sobre
la plataforma Arduino. Utilizda hoja de datos,
lenguaje C y bases de electrénica para nuevos
desarrollos.

Fechas y horarios: Comienza el 12 de Marzo.
Tiene una duracion de 8 semanas y una carga hora-
ria de 60hs.

Lugar: Modalidad Online.

Arancel: $13.781

Inscripcion:
http://www.sceu.frba.utn.edu.ar/e-learning/

‘13/

DESARROLLO WEB EN HTML 5, CSS3
y Javascript

( NIVEL AVANZADO)

Descripcion: Incorporara a tus desarrollos web y
web mobile las propiedades avanzadas de HTMLS5,
CSS3 y Javascript, utilizando APls y otras técnicas
especificas.

Fechas y horarios: Comienza el 10 de Marzo.
Tiene una duracién de 2 meses y una carga horaria
de 60hs.

Lugar: Modalidad Online.

Arancel: $6.361

Inscripcion:
http://www.sceu.frba.utn.edu.ar/e-learning/

DESARROLLO DE APLICACIONES PARA
MOVILES (SMARTPHONES Y TABLETS)

‘12/

Descripcién: Adapta tus conocimientos de tecno-
logias Web a la creacién de aplicaciones para
moviles. Podrds crear e instalar una aplicacion en
un mévil Android.

Fechas y horarios: Comienza el 12 de Marzo.
Tiene una duracion de 3 meses y una carga horaria
de 90 hs.

Lugar: Modalidad Online.

Arancel: $10.955

Inscripcién:
http://www.sceu.frba.utn.edu.ar/e-learning/

ECOMMERCE Y MARKETING DIGITAL

Descripcion: Aprendé a desarrollar un proyecto
digital, creando la presencia en la web, planifican-
do las estrategias y acciones que demanda montar
una presencia efectiva en Internet para cualquier
emprendimiento.

Fechas y horarios: Comienza el 13 de Marzo.
Tiene una duracién de 5 meses y una carga horaria
de 150hs.

Lugar: Modalidad Online.

Arancel: $17.138

Inscripcidn:
http://www.sceu.frba.utn.edu.ar/e-learning/




Descripcion: Podras adquirir los recursos tecnolé-
gicos necesarios para la creacién y edicion de
imagenes.

Fechas y horarios: Comienza el 13 de Marzo.

Tiene una duracion de 2 meses y una carga
horaria de 60hs.

Lugar: Modalidad online.
Arancel: $7.001

Inscripcion:
http://www.sceu.frba.utn.edu.ar/e-learning/

Descripcion: Maneja las principales tecnologias de
disefio, animacidn flash, codigo HTML, CSS y
Dreamweaver.

Fechas y horarios: Comienza el 13 de Marzo.
Tiene una duracion de 4 meses y una carga
horaria de 120hs.

Lugar: Modalidad online.

Arancel: $17.315

Inscripcion:
http://www.sceu.frba.utn.edu.ar/e-learning/
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cursos y talleres -

MARZO 2020 ReFPC ™

SCRUM GRAND MASTER

Descripcién: Mejora tus habilidades de gestién de
proyectos incorporando el enfoque &gil. Podras
profundizarlo con una practica real de Scrum en
equipo.

Fechas y horarios: Comienza el 13 de Marzo.
Tiene una duracion de 6 semanas y una carga hora-
ria de 48hs.

Lugar: Modalidad Online.

Arancel: $ 20.015

Inscripcion:
http://www.sceu.frba.utn.edu.ar/e-learning/

neurona
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Descripcion: Aprendé a desarrollar un proyecto
digital, creando la presencia en la web, planifican-
do las estrategias y acciones que demanda montar
una presencia efectiva en la Web para cualquier
emprendimiento.

Fechas y horarios: Comienza el 17 de Marzo.
Tiene una duracion de 1 mes y una carga horaria de
30hs.

Lugar: Modalidad Online.

Arancel: $3.799

Inscripcidn:
http://www.sceu.frba.utn.edu.ar/e-learning/



CREACION Y DISENO DE MARCAS

‘17/

Descripcion: Podréds disefiar y desarrollar una
imagen de marca, la identidad visual, isotipos,
logotipos, comunicacién de marca, alcances, publi-
cidad.

Fechas y horarios: Comienza el 17 de Marzo.
Tiene una duracién de 6 semanas y una carga hora-
ria de 45hs.

Lugar: Modalidad online.

Arancel: $7.744

Inscripcion:
http://www.sceu.frba.utn.edu.ar/e-learning/

DESARROLLO DE VIDEOJUEGOS PARA
PRINCIPIANTES CON UNREAL

‘17/

‘13/

Descripcion: Conocé las técnicas elementales
para desarrollar videojuegos con Unreal. Programa
en lenguaje visual Blueprints y cred un juego
simple.

Fechas y horarios: Comienza el 18 de Marzo.
Tiene una duracién de 2 meses y una carga horaria
de 30hs.

Lugar: Modalidad Online

Arancel: $10.200

Inscripcion:
http://www.sceu.frba.utn.edu.ar/e-learning/

DATA SCIENTIST CON R

20 &

Descripcion: Gestiond informacién masiva de Big
Data. Conocé la estructura, sintaxis y algoritmos
de R para el disefio y uso de repositorios de datos.

Fechas y horarios: Comienza el 20 de Marzo.
Tiene una duracién de 6 semanas y una carga hora-
ria de 45hs.

Lugar: Modalidad Online.
Arancel: $14.966

Inscripcién:
http://www.sceu.frba.utn.edu.ar/e-learning/

ILUSTRACION DIGITAL

Descripcion: Conocé e implementa técnicas de
dibujo y pintura digital, vectores e interface, con
software lllustrator.

Fechas y horarios: Comienza el 17 de Marzo.
Tiene una duracién de 2 meses y una carga horaria
de 60hs.

Lugar: Modalidad Online.

Arancel: $6.361

Inscripcion:
http://www.sceu.frba.utn.edu.ar/e-learning/

BLOCKCHAIN EXPRESS
WEBINAR BUENOS AIRES

‘19/

Descripcién: El taller te ofrece la oportunidad de
desentrafiar los misterios de la tecnologia block-
chain. Cuyo objetivo es capacitarte con el conoci-
miento y la comprension de esta tecnologia
creciente y revolucionaria.

Fechas y horarios: Comienza el 19 de Marzo.
Tiene una duracion de 2hs

Lugar: Modalidad Online.

Arancel: USD 58

Inscripcién:
http://www.eventbrite.com.au/e/blockchain-expre

ss-webinar-buenos-aires-tickets-88985659503?aff
=arelpanelorg

INTRODUCTION TO COMPUTER SCIENCE
AND PROGRAMMING USING PYTHON, oet

INSTITUTO DE TECNOLOGIA DE MASSACHUSETTS

Descripcion: Este curso esta dirigido a estudiantes
con experiencia previa en programacion en Python
y un conocimiento bdsico de la complejidad infor-
mética.

Fechas y horarios: Comienza el 25 de Marzo.
Tiene una duracién de 9 semanas.

Lugar: Modalidad Online.

Arancel: USD $75

Inscripcion:
https://www.edx.org/course/introduction-to-
computational-thinking-and-data-4
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Ennsejns Y Erucos

pora Lientipict

APRENDER A
PROGRAMAR
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Los lenguajes de programacion se adaptan
cada vez mas para servir a quienes necesi-
tan construir sus propias herramientas de
anadlisis de datos. Dos de los idiomas mas
importantes que vale la pena seguir son:

Piton y R.

S

limpios posible es tener un flujo de trabajo rigido.
Para ello hay que recopilar y almacenar datos;
verificar integridad; limpiar y formatear datos para
procesar; explorar para saber las fortalezas y
debilidades aparentes de los datos; ejecutar
andlisis; verificar nuevamente, confirnar relevancia
estadistica y crear productos finales, como visuali-

f La mejor manera de mantener los datos lo mas )

\, Zaciones e informes o reportes. )

ENCONTRAR
UN ENFOQUE

! 4

r . ryow b i
¢ Qué métricas se utilizaran?

¢ Cudl es el modelo apropiado para este trabajo? |

¢ Se puede optimizar mas el tiempo de célculo?

¢Se utilizan los formatos correctos para entrada
|y salida?

HACER AMIGOS
. CIENTiFICOS
' DE DATOS
CON GITHUB

DESARROLLAR

UN FLUJO DE
TRABAJO ‘

RIGIDO PARA
CADA PROYECTO

\

Para encontrar un enfoque se deben obser-
var los problemas del mundo real que
interesan. Esto permitira ver las herramien-
tas de anadlisis de datos que se usan
cominmente para resolver distintos
problemas.

Almacenar los datos de manera segura signifi-
ca mantener copias de las fuentes originales, y
proporcionar y conservar identificadores unicos
para todas las entradas. Eso hace posible el
seguimiento de datos y asegura que se puedan
distinguir duplicados.

a =)

. J

PENSAR EN 4
EL DISENO

Github es una fuente maravillosa de
codigo, y puede ayudar a evitar reinventar
innecesariamente la rueda.

CONSERVAR
BIEN

LOS DATOS
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duardo Poggi estuvo ligado a la tecnologia

desde muy joven. Arranco en la Facultad

de Ciencias Exactas de la UBA, donde se

recibié de Licenciado en Ciencias de la
Computacion Cientifica en 1985. Unos afos antes
de su graduacion, con 20 afos, ya trabajaba como
system programmer y de aquella época recuerda:
“todavia en los sistemas operativos y el software
de base habia mucho por hacer, no venia todo tan
enlatado”.

Hoy, a 40 afios de ese inicio, cuenta con una vasti-
sima carrera profesional en el campo tecnolégico
y una larga trayectoria académica, orientada a los
datos, la légica y la inteligencia artificial. Trabajo
un tiempo en el dmbito privado, pero fue en el
sector publico donde mayor desarrollo tuvo su
carrera. “Hice consultoria, en pequefias y en gran-
des consultoras, fui funcionario, estuve contrata-
do, todas las modalidades posibles, en el pais y,
fundamentalmente, en el ambito publico de distin-
tos paises de América Latina”, sintetiza.

“La docencia me gusta muchisimo y le dedico un
tiempo importante de mi vida. Me obliga a estar
actualizado, a estar con gente joven que se plan-
tea desafios, y eso lo disfruto. Por eso, trato de
mantener la parte profesional en ciertos horarios
razonables que me permitan seguir con lo acadé-
mico”, indica sobre su actividad como profesor de
grado y de posgrado en distintas universidades.

No obstante, esa orientacion a la parte “dura” de la
tecnologia, Eduardo cuenta que, ademas, le gusta
“hacer muchas cosas”. Y su gran pasatiempo es la
carpinteria. “Me gusta trabajar con madera. Lo
hago desde muy chico, con mayor intensidad en
unas épocas y menor en otras, pero siempre estoy
probando algo. Ahora, por ejemplo, experimento
con el torno”, explica.

También disfruta de la lectura, el cine y los viajes,
que emprende con su pareja, porque sus tres hijos
“va estan grandes y emancipados, e inclusive
algunos nos viven en Buenos Aires. Asi que desde
algunos anos mi tiempo libre es mio”, concluye.

s épocas y menor

)pre estoy pro-
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