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FDITORIAL

ace algunos anos tal vez fuera inimaginable que un objeto pudiera “hablar” o “interac-
tuar” con otros objetos y con su entorno. Pero esa posibilidad de, casi ciencia ficcion, ha
dejado de ser solo posible para convertirse en realidad.

&% EDITORIAL

Internet de las cosas (loT), es decir, objetos rutinarios conectados a Internet, es una de las
tecnologias con mayor crecimiento de los altimos tiempos, y, segun previsiones de la International
Data Corporation, para 2025 su multiplicacion sera exponencial. Se estima que ese ano habra
41.600 millones de dispositivos conectados a Internet, que generaran 79,4 zettabytes de datos en
ese periodo. Ante este nuevo escenario, cabe preguntarse como esta tecnologia disruptiva ha
cambiado industrias, gobiernos, empresas y usuarios y cémo, inclusive, esta transformando la
forma en que nos conectamos y/o comunicamos.

Si bien tanto industrias como gobiernos vienen adoptando esta tecnologia rapidamente, se trata
solo de la punta del iceberg, ya que hay cientos de miles de aplicaciones por descubrir, por crear,
por combinar, para mejora de los procesos productivos y de la calidad de vida de las personas,
tanto en su ambito particular como laboral.

No se trata solo de viviendas o vehiculos conectados, de
ropa o ciudades inteligentes, sino de un nuevo mundo |
hiperconectado, sobre el que debemos reflexionar y ser
conscientes de los retos que propone. Se trata, entonces,
de pensar en los codigos de programacion, los protocolos
de seguridad digital, los factores de vulnerabilidad, los
Servicios y recursos, entre otros.

En esta edicion de Neurona BA algunas empresas
desarrollan las caracteristicas de esta nueva tecno-

logia, los analistas cruzan la informacion con
proyectos concretos y se plantean ideas y
escenarios en los que las personas, las
cosas e Internet, se vuelven el trian-
gulo perfecto para el desarro-
llo tecnologico.
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n esta edicion de Neurona BA aborda-
mos un concepto que, cada vez mas,
se expande en la industria tecnologica:
el Internet de las Cosas (loT). Estos
dispositivos, que se interconectan entre si,
han empezado a generar grandes oportunida-
des econdmicas para las empresas y hacen
posibles innovaciones impensadas, o que
so6lo se ven en peliculas de ciencia ficcién.

Las estimaciones indican que hoy en dia hay
tres dispositivos conectados a Internet por
cada persona en el planeta, y los analistas
predicen un uso cada vez mas extendido de
los dispositivos y aplicaciones de loT. Las
razones de esa proliferacion son multiples
—-baja en los precios, utilidad, usabilidad,
impacto en industrias multiples, solucion de
problemas en la vida cotidiana de las familias,
automatizacion de servicios en las Smart
Cities, entre otras-.

En este contexto de expansion cabe pregun-
tarse acerca de los riesgos que encierra esta
multipresencia de dispositivos inteligentes.
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Desde Neurona BA consultamos a especialis-
tas en seguridad, a usuarios y creadores de
esta tecnologia, que aunque parezca dema-
siado especializada, también puede ser peli-
grosa por exponerse a la red que permanente-
mente es asediada por atacantes que buscan
informacion privada.

LOS RIESGOS

Consultados acerca de los principales riesgos
que implica el uso de loT, desde la empresa

y kp sefialan que “estos
dispositivos, pueden ser comprometidos para
convertirse en vectores de amenazas avanza-
das persistentes o para modificar el dato antes
de ser procesado. Por consiguiente, se genera
informacion erronea, lo cual impacta en una
toma de decision que puede tener una conse-
cuencia negativa para las personas (riesgo de
vida) o para una industria o negocio”. Estos



ejemplos valen tanto para una camara IP
hogarefa, un tomégrafo de un hospital que
transmite las imagenes recolectadas de un
paciente o un sensor de temperatura ambien-

tal desplegado en un parque de la ciudad. Acerca de la manera de hacer mas seguros
los protocolos de los dispositivos IoT,
Por su parte, GUILLERMO ROCCA, pionero en MANIGLIA sefala: “Hay formas de agregar

la lmplementaC|on de IoT y entrewstado en la mas capas de seguridad entre un dispositi-
presente edicion, sostiene: “No se percibe con vo y otro, para que sean dificiles de interve-
facilidad el riesgo que trae el loT. Desde el nir, aunque continden siendo vulnerables.”
punto de vista de un particular las consecuen- Y en este sentido Rocca explica que la segu-

ridad de los dispositivos IoT tienen que ver
“con la madurez y el tipo de productos que
estan en el mercado. Una forma de hacerlos
mads seguros es evitar la conexion abierta de
cada dispositivo a la red, armar redes priva-

cias pueden ser fuertes porque se puede
vulnerar la seguridad del domicilio de alguien
que, por ejemplo, conecte el portén de su casa
a Internet sin tener los debidos recaudos. Y

desde el punto de vista de las soluciones das y cuidar el acceso conectado a Internet
industriales, los riesgos aumentan ya que no de una forma més contundente.”

sélo se puede obtener informacion, sino que,

ademas, se puede influir en algin proceso Desde Novared y Checkpoint, indican que

critico”. “la tendencia esta comenzando a unificar la

programacion de los dispositivos IoT en
En el caso de FERNANDO MANIGLIA, otro lenguajes sencillos como Arduino o Circui-
precursor de la tecno!og:a loT cuyos proyec- tPython (MicroPhython) donde la comuni-

tos se pueden leer en la presente edicion, va dad de desarrolladores puede estandarizar

mas alla de la vulnerabilidad concreta de Idas e pr?cﬂ_cas cLe Jd(;‘_sirroﬂo y
estos dispositivos e indica que le caben | SSpiiegue ge souciunes de ol A sl Ves

generales de la Ley de la cibersegurid la transmision de datos por medio de APIs

2 5 debe realizarse por canales encripta-
“Los riesgos de seguridad en IoT estan laten- e AP!sp Hekon aotar protﬂgi—

tes. De hecho, estos dESpoiitivos tie : das por una capa de seguridad

mecanismos de seguridad, pefe; eomo_tedo, adicional (Firewalls de APIs)

son tan vulnerables como' cualqui y la aplicacion que recolecta y

mecanismo.” P~ ; procesa los datos debe estar

" : desplegada de forma segura.”

LA OPINION SOBRE 10T : Con respecto a los aspec-

Y CIBERSEGURIDAD | tos prinicipales ds seon

N ridad que deben ser

EN LINKEDIN. tenidos en cuenta a la

hora de pensar en solu-

Como dato adicional a la informaciol ) a4 - ciones loT, los tres referen-

bada con los especialistas, entre | |OS lec \ & tes plantean que la seguridad

res de Neurona BA en Linkedln, se consultd en loT debe analizarse en

si conocian o no el concepto loT y si eran varios aspectos, como el

conscientes de los riesgos que implica su acceso fisico al dispositivo; el acceso del

implementacion en el hogar. En el primer dispositivo a la red de transmision de

caso, de las 124 respuestas que hubo en datos; el analisis del software que usa el

total, el 82% contestd afirmativamente, dispositivo para evaluar sus posibilidades

mientras que el 18% restante negé que de actualizacion y/o de incorporacion de

tuviera conocimiento de ese concepto. De codigo que agrega una capa de seguridad

esos totales, el 75% de los encuestados adicional. Otros aspectos a tener en cuenta

sefal6 que al momento de iniciar un proyec- son los accesos a cada eslabén de la infra-

to relacionado a loT para el hogar, conocia estructura de loT, encriptar los medios de

los riesgos a los que expone los componen- transmision de los datos y proteger las

tes y la seguridad de su hogar al momento APIs que reciben los datos para las aplica-
de conectar la solucién a Internet. Sélo el ciones que los van a procesar.

25% restante nego esa posibilidad.



El Sistema Integral de Gestion Financiera de la Provincia (SIGAF) planteé nuevos desafios en el
analisis de datos, en un escenario dinamico de informacion en constante movimiento. La estra-
tegia y las herramientas que se usaron en ese proceso.

a Tesoreria General de la provincia de

Buenos Aires centraliza y registra, diaria-

mente, el movimiento de los ingresos de

fondos, titulos y valores que se encuentren
a su orden, y de los egresos que contra ellos se
produzcan. También es de su incumbencia, entre
otras funciones, planear el financiamiento hacia
los sectores publico y privado en funcién de deter-
minadas politicas publicas.

En ese escenario, donde los flujos de informacion
se generan y multiplican permanentemente, el
area de Sistemas, a través del Departamento de
Base de Datos e Inteligencia de Negocios, a cargo
de Jorge Basilico, se ocupa, en primera instancia,
de asegurar el correcto funcionamiento de las
bases de datos y de los necesarios backups de la
informacion.

No obstante, de acuerdo a lo que indica Basilico,
en la actualidad, uno de los mayores desafios se
vincula con “el armado de modelos de datos y la
performance en el acceso a la informacion, para
soportar los nuevos requerimientos que enfrenta
la Direccién de Sistemas para mejorar, dia a dia,
la implementacion del Sistema Integral de Admi-
nistracion Financiera de la Provincia (SIGAF)".

El SIGAF es el proyecto con mayor prioridad
que tiene la Tesoreria General y, segtin
evaltia Jorge “la mayor complejidad que se
nos presenta, es pensar en un modelo
integrado a los ya existente que posee el
SIGAF para agregar las nuevas funcionali-
dades requeridas”.

neurona

Modelos para la estrategia de

analisis de Informacion

El otro gran desafio, en el que trabajan desde hace
mas de 3 afios en el Departamento de Bases de
Datos e Inteligencia de Negocios, se enfoca en “el
diseno de modelos analiticos, para la estrategia de
analisis de informacion, de modo que tanto los
directivos como los referentes de las distintas
direcciones del organismo tomen las mejores
decisiones.”, explica.

A partir del SIGAF, la Tesoreria, asi como la mayo-
ria de los organismos 0 empresas, posee una gran
cantidad de datos que se producen a diario: infor-
macion de deuda que se contrae con los provee-
dores del Estado, pagos que se realizan, recursos,
inversiones y mucho mas.

Desde la plataforma
que desarrollamos 100% en el
Departamento, logramos
brindarles a todos los usuarios,
toda la informacion necesaria,
relacionada y confiable
que necesitan.
Estamos constantemente en el
proceso de alfabetizacion
de los datos, senala.



Como y con qué herramientas

Cuando el equipo comenzo a delinear el plan de
implementacién de Business Intelligence en la
Tesoreria, analizaron algunas herramientas para
llevar adelante la tarea.

“Nos decidimos por QLIKVIEW, que es un lider
mundial en plataformas de analisis e inteligencia
de negocios. Hice todos los cursos oficiales que
ofrece DATAIQ Master Reseller, quienes nos dan
todo el soporte necesario y gracias al apoyo de los
directivos de la Tesoreria, avanzamos con ese
proyecto que teniamos y que hoy en dia esta
dando sus frutos. Nos capacitamos constante-
mente y podemos decir que no sélo en la TGP se
usan nuestros tableros de informacion: tenemos
usuarios de otros 6 organismos”, sostiene Basili-
co, quien el afio pasado ademas participé en
Texas del Qonnections 2019, la conferencia Bl de
Qlik que reune aprendizaje practico, sesiones
técnicas, oradores y networking en un “mundo
basado en datos”.

Entre las acciones que se llevan a cabo desde el
Departamento, para lograr el mejor resultado posi-
ble y contribuir al “negocio”, Basilico indica que
son habituales la interaccion constante con casi
todas las areas del organismo, en general, y con la
Direccion de Sistemas, en particular. También
realizan reuniones con los usuarios, para entender
bien el negocio, involucrarlos en los proyectos,
escuchar qué esperan del area y contar cuales son
las ideas sobre las que proponen trabajar.

Consejos Sin identificar
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“Son algunas de nuestras rutinas para contribuir
con los procesos diarios y transaccionales, donde
esté garantizado el correcto funcionamiento, la
agilidad, la disponibilidad y la confiabilidad de
cada punto del proceso administrativo del orga-
nismo que interactda con algun software. Y tam-
bién buscamos que los tableros de gestion tengan
la informacion éptima, precisa y disponible para la
toma de decisiones de cualquier persona que la
necesite en cualquier momento”, sintetiza Basilico.

Jorge Basilico es Licenciado en Informati-
ca graduado en la Universidad Argentina
de la Empresa. Tiene 45 afnos, esta casado
y tiene dos hijos, Juan Ignacio de 11 y
Ramiro de 7. Vive en Villa Elisa y si bien no
tiene una hobby definido, suele andar en
bicicleta bastante seguido.

Trabajé mas de diez afios en empresas
privadas como la multinacional Azertia T.I
y Ternium, del Grupo Techint. En 2007
ingreso al sector pablico, especificamente
a la Contaduria General de la Provincia y
en 2012 tuvo la posibilidad de realizar un
pase a la Tesoreria, donde requerian un
perfil como el suyo para administrar las
bases de datos del organismo. Actual-
mente es el Departamento de Base de
Datos e Inteligencia de Negocios de ese
organismo.

neurona



ACTUALIDAD

68

Entonces...

jquéesla INTErnet delas C0Sas para
las CIUDADES INTELIGENTES?

variedad de industrias; sin embargo, en el entorno de una Ciudad Inteligente (CI) es donde su

s eguro que ya habrés leido que el concepto de Internet de las Cosas (10T) se utiliza en una gran

aplicacion alcanza uno de sus grandes potenciales, y es uno de sus pilares.

Servicios y
Seguridad

Transporte
Inteligente
Trafico -

Inteligente ’—
(=)

Servicios
de Salud

Monitoreo
de estados

Internet de las Cosas (o Internet of
Things, en inglés) corresponde a una idea
muy visual de un objeto que es capaz de
conectarse a Internet. Hoy, una lumina-
ria de la calle o cualquier objeto que no
haya sido tradicionalmente un punto de
acceso a Internet puede conuertirse en
uno para ciertos fines. Ademds, este ele-

neurona

Sensores, Cloud, RFID,
Dispositivos inteligentes

Aplicaciones loT para Ciudades Inteligentes

» loT, como concepto 4

mento, ahora inteligente, es capaz de
captar informacién de todo su entorno y
comunicarse con otros objetos que le
rodean, asi como procesar y gestionar la
informacién generada por si mismo. De
esta forma, los datos pueden convertirse
en informacidn util.




Cl conectada

Ahora extrapolemos los casos de uso
potencial a toda una ciudad en la que
tenemos muchos objetos capaces de cap-
turar informacién e interactuar entre
ellos. La luminaria puede ahora, no sélo
comunicarse con los dispositivos mds cer-
canos, sino también con otros objetos
que estdn conectados a Internet y proce-
sar esta informacién para tomar decisio-
nes, por ejemplo, sobre la intensidad de

¢Por qué importa loT?

Cuando algo esta conectado a Internet, eso signifi-
ca que puede enviar informacion o recibir informa-
cion, o ambas cosas. Esta capacidad de enviar y/o
recibir informacién hace que las cosas sean inteli-
gentes, y por lo tanto, “inteligente es bueno”.

En loT, todas las cosas que se estan conectando a

Internet se pueden clasificar en tres categorias:

p Cosas que recogen informacion y luego la
envian.

P Cosas que reciben informacion y luego actuan
sobre ella.

P Cosas que hacen ambas cosas.

Y las tres tienen enormes beneficios que se

alimentan entre si.

¢Y que se utiliza como elemento central?, algo tan
simple como sensores. Los sensores pueden ser
de temperatura, movimiento, humedad, de calidad
del aire, sensores de luz. Estos sensores, junto con
una conexion, nos permiten recopilar automatica-
mente informacion del entorno que, a su vez, nos
permite tomar decisiones optimas en las Cl’s.

IoT depende de una serie de tecnologias, como
son las interfaces de programacion de aplicacio-
nes (API) que conectan los dispositivos a Internet.
Otra de las tecnologias claves para loT son las

la luz que es adecuada ante una situa-
cion determinada. Los objetos también
pueden enviar y procesar informacion
sobre lo que estd sucediendo a su alrede-
dor. En este caso concreto, si la informa-
cion de la luminaria se procesa junto con
la informacién de un semaforo cercano,
podemos empezar a hablar de casos de
uso de loT en el entorno de una CI.

CASOS DE USO DE loT EN CUIDADES INTELIGENTES

@@®OODOOP@®O®®

herramientas de gestidn de Big Data, las analiticas
predictivas, la nube, M2M (machine to machine)
para la lloT o la identificacion por radiofrecuencia
(RFID) entre otras.

Por otro lado, las comunicaciones entre maquinas
y objetos pueden utilizar blockchain o cadena de
bloques que registren las operaciones y protejan
sus datos de forma segura. Asi, la Ciberseguridad
también entra en juego en el desarrollo de esta
tecnologia ya que la informacion transmitida a
veces puede ser delicaday la intervencion humana
en este tipo de herramientas a veces no es licita.

Las ciudades inteligentes se presentan en todas
las formas y tamanos, pero también lo hacen las
soluciones de 10T que se podrian incluir en las
operaciones de una ciudad, constituyendo un
componente de importancia para un futuro mas
inteligente y sostenible.

Fabian Alejandro Garéfalo

Asesor de organismos de estado, fuerzas de seguridad, de la Red
de Ciudades Inteligentes de Argentina (RECIA) y del Instituto Ciuda-
des del Futuro.
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Un pionero de la domotica,

cuando ainnoera 10T 2> ~

esde que era chico, Guillermo Rocca era
fanatico de conocer como funcionan las
cosas. Esa curiosidad y el interés por la
informatica y la electrénica confluyeron
para que, ya hace mas de veinte afos, pusiera
manos a la obra para automatizar su vivienda y
aggiornarla con las mejoras que la tecnologia
ofrece en cada momento. “Me fabrico mis propios
dispositivos, no compro las plataformas que
ofrece el mercado, que ya estan resueltas. Me
gusta aprender e implementar por mi cuenta”,
explica en didlogo con Neurona BA.

Sus comienzos con la domética vinieron de la
mano de soluciones que funcionaban a través de
una linea telefénica; primero utilizé dispositivos de
la familia X10 y luego, con un sistema de alarma
con control de dispositivos eléctricos, simulador
de presencia e interaccion via IVR, le intereso
incorporar algo de sus otros hobbies: la informati-
cay la electronica.

“Con el avance de plataformas abiertas y de bajo
costo, como la Raspberry Pi, Arduino y todos los
elementos asociados que actualmente estan al
alcance de cualquiera, la transicion a lo que se
conoce como IOT es natural y sencilla.”, indica
Guillermo. Y aclara que a lo descripto se suman las
familias de dispositivos que admiten el reemplazo
del software propietario por opciones open source,
por estar basados en plataformas de hardware
muy conocidas.

-

> Monitoreo e interconexion ‘

de “las cosas”.

A modo experimental, comenzé a incorporar
sensores en su casa, para monitorear puertas,
temperatura, humedad e iluminacion, luego
comando de iluminacion, después medicion de
consumo eléctrico, control de televisores y equi-
pos de aire acondicionado por infrarrojos y control
del portdn del garaje por radiofrecuencia.

Luego, en una quinta familiar, instald controles
similares, a los que les sumé el sistema de riego y
camaras IP. “Todo lo que instalé esta vinculado
con protocolos abiertos como MQTT, automatiza-
do con NodeRed y Domoticz y con mensajeria
instantanea via Telegram. Todo conectado a una
UP y una bateria para que el sistema tenga su
propia autonomia”, subraya.

Acerca de los servidores que concentran los men-
sajes, registran y comandan todo, Rocca especifi-
ca: “estan corriendo en dos Raspberry Pi, interco-
nectadas por VPN para proteger el sistema desde
el punto de vista de la seguridad, y funcionan con
un consumo minimo y bajo riesgo de accidentes al
estar desatendidas y funcionando en una casa”.
También implementd en su casa la central telefo-
nica IP con software Asterisk, otro de los temas de
su interés que esta integrado al sistema de domoé-
tica.

Si bien las instalaciones domoéticas que hizo en su
casa, como entretenimiento, son su creacion,
explica que en la actualidad existen soluciones



comerciales establecidas en el mercado, como las
que ofrecen Amazon, Google, Apple, que permiten
automatizar los hogares y acceder de manera
remota, aprovechando la conectividad que brinda
Internet y los servicios en la nube.

A modo de reflexion final, Guillermo sintetiza:

SRR v

GUILLERMO ROCCA

Oriundo de La Plata, casado y con tres hijos
—Martin, Silvina y Florencia-, Guillermo
Rocca logré que la tecnologia fuera, a la vez,
su pasatiempo y su trabajo. Egresado del
Colegio Naval, fue alli, a sus 15 afos,
cuando tuvo su primer contacto con la infor-
matica. “Un profesor nos comenté los rudi-
mentos de la programacién, en momentos
en que las computadoras eran grandes
servidores, y recién arrancaba el tema de
las pc. El tema me interesé de inmediato y
llegué a pedir permiso en el colegio, donde
habia una computadora, para explorar y
aprender como funcionaba”, rememora de
aquellos tiempos.

Ademads de la electrénica y la informatica,
ente los hobbies de Guillermo se cuentan su
actividad como radioaficionado y aeromo-
delista, pasatiempos que también abrazdé
en su adolescencia, a los que fue sumando
el armado y vuelo de drones en modalidad
FPV, y otras actividades no relacionadas
con la tecnologia.

Estudio Ingenieria Electrénica, pero en parti-
cular la Informatica fue lo que mas le entu-
siasm@, y comenzo a trabajar a los 18 afos
como operador de mainframe en la Direc-
cion de Escuelas de la Provincia, previa
pasantia ad honorem en la Direccion de
Vialidad. Sus conocimientos, adquiridos de
forma autodidacta, le abrieron el camino y y
durante mas de 30 afos trabajé en varios
entes estatales y privados, siempre en temas
de programacion, comunicaciones, redes,
administracion de servidores e infraestructura.

Con la proliferacion del acceso a Internet,
se especializd en las tecnologias relaciona-
das, para implementar las conexiones,
servidores y servicios necesarios para la
presencia en la red, para diversos clientes.
En el ambito privado, realizé implementa-
ciones de redes, capacitaciones en admi-
nistracion de sistemas operativos e imple-
mentacion de soluciones de Voz sobre IP
con tecnologia abierta.

Actualmente se desempefa en la Agencia
de Recaudacion de la provincia de Buenos Aires
(ARBA), a cargo de la Seguridad Informatica.
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La tecnologia como aliada de la democracia

Los representantes de las provincias
SESIONARON ONLINE
por primera vez en la historia

a primera sesion virtual de la histo-

ria del Congreso de la Nacion tuvo

lugar el pasado 13 de mayo, a las
18.12, con 193 legisladores conectados
de manera remota y otros 47 en el recinto,
que mantenian las distancias recomenda-
das. Es que luego de mas de un mes y medio de
suspension parlamentaria por la irrupcién del
Covid-19, y después algunos cruces entre el oficia-
lismo y la oposicion para avanzar con la modalidad
virtual, se logré dar media sancion a un proyecto
de ley y la tecnologia se convirtié en un factor
clave para lograrlo.

El sistema telematico, cuya articulacion estuvo a
cargo del secretario general de la camara baja,
Juan Manuel Cheppi, facilité las herramientas
necesarias para llevar adelante la sesion en la que
los legisladores aprobaron por unanimidad un
régimen de beneficios especiales para el personal
de la salud y trabajadores esenciales.

} LA PLATAFORMA <

UTILIZADA

La plataforma con la que la Camara de Diputados
concretd la primera sesion virtual de la historia del
Congreso de la Nacion fue desarrollada por la
empresa argentina Systemnet, integrada por
profesionales y expertos de distintos campos
como ingenieria, comunicaciones, redes, seguri-
dad y videoconferencia. En este caso, desarroll6 la
aplicacion con un grupo de 12 ingenieros, encabe-
zados por Ariel Castano y Patricio Casain.

El recinto se acondicion¢ de tal forma que permitié
la permanencia virtual de los legisladores, ademas
de quienes lo hicieron de manera presencial. Se

@neurona

instalé un videowall, ubicado estratégicamente
frente al estrado de la presidencia de la cdmara,
conformado por 10 pantallas, facilitando un
ambiente propicio para el debate.

La plataforma elegida por la Camara baja para
sesionar de forma virtual fue Webex, una compa-
fiia socia de empresa global Cisco Systems, dedi-
cada a la fabricacion, venta y mantenimiento de
equipos de telecomunicaciones. Webex, que
cuenta con una encriptacion de datos que garanti-
za la seguridad de un acto parlamentario inédito.
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El servicio de videoconferencias facilitado por la
plataforma, cuenta ademas con una herramienta
disefiada especificamente para el desarrollo de las
sesiones en el Congreso, que se realizé en tiempo
récord. Se trata de un muteo automatico para que
ningun legislador pueda hablar sin la habilitacion
del moderador, en este caso, el presidente de la

Camara de Diputados. Desarrollada por la empre-
sa de software Andromeda Group Latam -enca-
bezada por su CEO Maximiliano Gonzalez Kunz y
su CTO Sebastian Foretini-, la funciéon "hard
mute” hace que a cualquier participante que hable
se le interrumpa el micréfono si no tiene la pala-
bra, para evitar asi la desorganizacion del debate.

El servicio de videoconferencias
facilitado por la plataforma,
cuenta ademas con una
herramienta disefiada
especificamente para el
desarrollo de las sesiones en el
Congreso, desarrollada por la
empresa de software
Andromeda Group Latam
—encabezada por su CEO
Maximiliano Gonzalez Kunz y su
CTO Sebastian Foretini.

LAVPN'Y
EL RENAPER
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Kits con actividades para chicos y chicas de la escuela primaria

neurona

—BUENOS AIRES—

presenta los

suplementos Program.AR en Casa

n esta edicion digital, Neurona BA se suma

a la iniciativa de divulgacion y educacion

del proyecto Program.AR que impulsa la
Fundaciéon Sadosky, y presenta el suplemento
Program.AR en casa, una propuesta para que los
chicos y chicas de la escuela primaria se acerquen
a la programacion, el funcionamiento de las redes
y las computadoras, acompafados por sus fami-
lias y o docentes.

Basada en una idea de la Fundacion Sadosky, que
desde 2013 implementa programas para el apren-
dizaje de la computacién en las escuelas argenti-
nas, Program.AR en casa consiste en una serie de
kits, que se compone de tres elementos: las fichas,
que son un conjunto de actividades agrupadas por
tema; una guia para los adultos, para que puedan
ayudar a resolver las actividades; y diversos videos
dirigidos a estudiantes, con las pistas de solucion.

En el caso del nivel primario, las
fichas estan organizadas para el
abordaje de 6 temas, a saber:

neurona

~—

Sumate a

Programar

fot

® TECNOLOGIA Y RIESGOS DE LA VIDA DIGITAL
® LA COMPUTADORA |

e LA COMPUTADORAII

® REDES DE COMPUTADORAS

® CIUDADANIA DIGITAL Y SEGURIDAD

e REPRESENTACION DE DATOS.



Cada una de las fichas incluye un promedio de seis
actividades especificas en las que se trabaja sobre el
contexto de la tematica y también sus especificidades.
Por ejemplo, la propuesta de la FICHA TECNOLOGIA Y
RIESGOS DE LA VIDA DIGITAL invita a pensar la tecno-
logia como producto de la creacion humana, que evolu-
ciona a lo largo del tiempo y responde a la resolucién de
necesidades o problemas que la humanidad va querien-
do resolver.

Las FICHAS LA COMPUTADORA | Y LA COMPUTADO-
RA I, explica qué es el hardware, es decir, los compo-
nentes fisicos que forman las computadoras, y funda-
menta a través de las actividades las razones por las
cuales, sin el hardware, el software no existiria. Tam-
bién se propone explorar como funcionan las computa-
doras por dentro, las partes que permiten su funciona-
miento, de manera que se distingan sus componentes y
se identifiquen los usos en los diferentes dispositivos
de uso cotidiano.

La propuesta de la FICHA CIUDADANIA DIGITAL Y
SEGURIDAD, convoca a ser responsables con el uso de
la tecnologia, a pensar en diferentes practicas para
manejar los datos personales en la web, minimizando
su vulneracién. Muestra, ademas, que el desarrollo
tecnolégico tiene muchos beneficios, pero también
algunos riesgos.

En la FICHA REDES DE COMPUTADORAS se aborda el
hecho de que la mayoria de las computadoras estan
interconectadas y forman redes: pueden comunicarse,
intercambiar informacion y resolver tareas que de otra
manera resultarian imposibles de realizar. La red mas
conocida: Internet.

Para finalizar, la FICHA TECNOLOGIA Y RIESGOS DE LA
VIDA DIGITAL, invita a pensar la tecnologia como
producto de la creacion humana, que evoluciona a lo
largo del tiempo y responde a la resolucion de necesida-
des o problemas que la humanidad va queriendo atender.

;Como usar Program.AR en casa?

Las fichas de Program.AR en casa se pueden descar-
gar, imprimir y hacer en papel o bien editar en linea. Al
utilizar Adobe Acrobat Reader podran escribir, dibujar o
tildar sobre la ficha y luego guardar el archivo para
compartirlo en redes o enviarlo por correo electrénico.

La aplicacion se puede usar desde el celu-
lar o la computadora, sélo hay que instalar
previamente el programa gratuito—

;Qué es Program.Ar?

ProgramAR nacio en 2013, como una iniciativa que
trabaja para que el aprendizaje de computacion esté
presente en todas las escuelas argentinas. La propues-
ta es llevada adelante por la Fundacion Sadosky
-pionera en investigacion y desarrollo sobre TIC, y voca-
cioén en tecnologia entre los jévenes- en conjunto con el
Ministerio de Ciencia, Tecnologia e Innovacion
Productiva de la Nacion.

El proyecto, que articula el trabajo de distintas universi-
dades nacionales y especialistas en la disciplina infor-
matica y pedagogica, busca brindarles a los directivos
de escuelas publicas y docentes en computacion las

UNA RECOMENDACION:

egir el dispositivo, instalar el
programa, descargar la ficha y
explorar las actividades y en el
caso de que haya dudas, o se
quiera verificar el estado del
avance, conviene visualizar g

herramientas necesarias
para llevar a cabo una /&
educacion de excelencia [}
en la materia. |

o O
Oe @
- @

http://program.ar/programar-en-casa

& ACTUALIDAD

5]




Q/g\o ACTUALIDAD

La mirada de un emprendedor precursor en esta tecnologia

Las capas geoldgicas.

esde su espacio de LinkedIn, Fernando
Maniglia, alma mater de SeaMan SRL,
comparte videos de proyectos basados en
Internet de las Cosas (loT), inteligencia
artificial, machine learning, deep learning y mucho
mas. Apasionado de la tecnologia y pragmatico
por excelencia, define: “loT consiste en hacer tele-
metria -medir algo a distancia-, y telecomando
—-manejar algo a distancia- “.

En la extensa charla que mantuvo con Neurona BA,
arranco con un analisis de la evolucion histérica de
lo que hoy es loT y subray6 que se trata de “algo
viejo”, que comenzd en 1874, con un equipo de
medicidn climatica —sensores a distancia- que un
grupo de cientificos instal6 en la punta del Mont
Blanc y obtuvo telemetria por primera vez. “Esa
evolucion natural de la tecnologia luego siguié con
el desarrollo industrial y la necesidad de las fabri-
cas de producir a mayor velocidad. Para automati-
zar se us6 un mecanismo que tampoco es nuevo:
Scada”.

Fue Kevin Ashton, en 2007, quien definié por
primera vez, en una conferencia sobre RFID, el
concepto IoT. No se trataba un producto o una
marca, sino de un concepto: el Internet que comu-
nica las cosas, que, ademas, esta al alcance de
todos, e informa a un servidor central. “Se trata de
un cambio de paradigma de gran impacto en nues-
tra sociedad, donde empiezan a ganar valor el
pensamiento, el arte, la tecnologia y la ciencia. El
humano no estd ya al servicio de una tuerca. Ahora
puede ir mas alld, puede crear y la humanidad
puede avanzar hacia la valoracion de las ideas y no
tanto del trabajo fisico”, analiza Maniglia.

} LA EVOLUCION DE <
LOS DISPOSITIVOS

“Para que la tecnologia loT evolucione, debe ser
barata. Y ese patron hizo que empezaran a apare-
cer las primeras placas, entre ellas la ESP01, la
mas chiquita, pobre y lenta, pero con un valor de

0
neurona

D

loT consiste en hacer
TELEMETRIA (medir algo
a distancia), y
TELECOMANDO
(manejar algo a
distancia) .

sdlo 3 ddlares. Al poco tiempo, aparecieron otras
placas, que significaron nuevos saltos evolutivos:
la ESP 12 (con la capacidad de hacer casi todo lo
referido a IoT); la ESP32 (con mds potencia, mas
ndcleos, mas memoria), hasta llegar a una de las
ultimas, la ESP 32 Cam, la misma placa, pero con
una camara y a un precio de sélo 8 ddlares”, sinte-
tiza Maniglia sobre los sucesivos saltos evoluti-
vOS que protagonizaron estas tecnologias.

Para evitar una interconexion caoética de los dispo-
sitivos loT, se cred un protocolo, el MQTT, para
que los dispositivos trabajen entre ellos y todos
los sistemas sean compatibles. “MQTT requiere
tener un servidor, algo que se denomina brdker, un
publicador y un suscriptor. Este es el protocolo
mas usado para loT, pero no es el Unico, otro muy
usado es http via APl REST sirve, fundamental-



mente, para subir imagenes completas, audio,
bloques de informacién mucho mas masivos”,
especifica.

Con respecto a la expansion del 1oT en nuestro
pais en los proximos afios, Fernando afirma
contundente: “va a seguir avanzando, por los bajos
costos, el aumento de procesamiento de las
placas entre otros factores. Generar Smart Cities
es complejo de implementar, pero facil de hacer
con estas camaras econdmicas, o sea que, en
poco tiempo, con estos dispositivos se puede
generar una revolucion y a medida que las perso-
nas se acostumbren a esta tecnologia, la expan-
sion se hara de una forma muy armonica.”

Proyecto Horus

Inteligencia Artificial

b LOS PROYECTOS HORUS, ISIS Y OSIRIS 4

Consultado acerca de los proyectos que llevan
adelante en SeaMan, Fernando indica que ‘el
primer proyecto de inteligencia artificial cognitiva
qgue encaramos se llama Isis, y el segundo, Osiris.
Isis y Osiris, en la mitologia egipcia, eran los
padres de Horus, el ojo, que representa a cada uno
de los sentidos. Asi, tomamos imagenes, sonidos
o datos y buscamos que se interpreten de manera
cognitiva. Buscamos que al interpretar los distin-
tos patrones de un determinado modelo que se
haya utilizado para entrenar, se genere algun tipo
de definicion con relacién a eso.”

El 10T y, por ende, la industria 4.0 que mezcla lo
fisico con lo cibernético, a diferencia de las otras,
tiene la capacidad de interconectarse con los
mecanismos de machine learning y deep learning,
donde cada uno de los dispositivos no esta
programado por una persona, sino que puede ir
aprendiendo sobre los procesos e ir mejorandose
por si solo.

“Hoy, con una placa de 8 délares podriamos imple-
mentar un sistema para la deteccion del uso de
barbijos, o la medicion de la temperatura y/o
pulsaciones de las personas, o la seguridad peri-
metral, o la trazabilidad de un servicio de transpor-

g te de productos, entre mucho otros”, sostiene.
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Q “Me gusta intentar que cualquier informacién que yo tenga, se pueda usar de

© alguna manera”, sintetiza Fernando Maniglia sobre sus pasatiempos y lo que

8 hace cuando no esta trabajando. Le gusta “editar, sacar fotos, cocinar, arreglar

- autos, programar, disefar circuitos y armar muebles”. Y su gusto por el dibujo y

X7 la escritura es parte del acervo familiar, ya que su padre es un reconocido artista
| 8 - plastico que fue director del Colegio de Bellas Artes de Buenos Aires, y su madre,

o

gerente de empresas, que abrazé con dedicacién la poesia y la prosa.

Oriundo de la Ciudad Auténoma de Buenos Aires, vive con su pareja en Caballito
y, segun cuenta, en 300 metros a la redonda se encuentran todos sus familiares. Hizo la secundaria y se
recibié de Técnico Electronico en el Instituto Industrial Luis Huergo. Luego continud estudiando en la Facul-
tad de Ingenieria de la UBA y colabora con estudiantes universitarios argentinos y extranjeros, para finalizar
sus tesis de tecnologia (son 10 grupos del MIT y un grupo de Harvard).

Y, a pura inquietud emprendedora, se convirtio en empresario del software, la tecnologia y la videoproduc-
cion. “Desarrollamos tecnologia practicamente para lo que sea necesario: desde tecnologia “farandulera”
como proyeccion holografica, mappings, hiperedition, hasta emprendimientos académicos, como el
Proyecto Horus, que esta basado en algoritmos de deep learning, que simulan, de algtin modo, las redes

neuronales de un ser vivo elemental”.
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GROUP LATAM

Andromeda Group Latam, donde
confluyen las ideas para la
transformacion e integracion de las
nuevas tecnologias

“ Somos una empresa con presencia en

Latinoamérica y nos dedicamos, ademas del
desarrollo de software, a la integracion de produc-
tos y al armado de soluciones tecnolégicas” define
Ariel Castafno, CIO de Andrémeda Group Latam.
Ademas, acerca de una de las actividades mas
fuertes, afirma: “Trabajamos mucho en proyectos
de integracién de productos de diversas marcas.
La problematica surge cuando se compran produc-
tos de diferentes marcas y resulta muy dificil su
integracion; gracias a que tenemos muy buena
capacidad de desarrollo, nos permite sumarnos
para hacer funcionar las cosas”.

Tal vez esa caracteristica haya sido fundamental
para resolver, en muy poco tiempo, la necesidad
de una herramienta para el desarrollo de sesiones
virtuales en el Congreso nacional.

Entre sus distintas lineas de negocio, una de las
principales se basa en brindar todas aquellas
soluciones en biometria, reconocimiento facial,
huella, iris, voz, firma holografica, de manera
integral. Esta tecnologia hoy por hoy se ha consti-
tuido en un factor de autenticacion, fundamental
para realizar desde un tramite bancario, un cobro
de haberes y hasta la firma de una escritura; favo-
reciendo el acceso remoto a determinadas situa-
ciones que hasta no hace mucho, requerian la
presencia del interesado. Entre sus clientes, se
encuentran el Banco Superville, Banco Industrial,
Cencosud, CNN Radio, Anses, y diversas entida-
des de gobierno.

Otra de sus verticales tiene que ver con el desarro-
llo de soluciones basadas en la teleasistencia.

neur ona

Esta herramienta puede ser utilizada para brindar
asistencia médica remota, soluciones en mesas de
ayuda, o hasta la organizacion de clases virtuales.
Actualmente, y dada la situacion generada por el
COVID-19, crearon la aplicacion “Testeate”, que es
utilizada por varios municipios para la gestion y
logistica de los casos de manera remota.

Asimismo, la empresa tiene su costado tradicional
en lo relacionado al desarrollo de software. Cuenta
con recursos calificados en distintas tecnologias
como JAVA, .Net, PHP y desarrollo de aplicaciones
moviles.

Por su parte, hacen lo propio en lo relacionado a la
modernizacién y reingenieria de procesos, favore-
ciendo a las instituciones a adaptarse a nuevas
tecnologias, y a procesos de desarrollo &giles.
Desde hace un afio estan trabajando con Anses, a
fin de lograr un organismo con conectividad e
integracion con otros, y mejorar la calidad en los
servicios que brinda a los beneficiarios.

Andrémeda es una empresa en plena expansion.
Cuenta con alrededor de 100 personas trabajando
a lo largo de todas sus sedes, no sélo en Argentina,
sino también con presencia en Panama y en Esta-
dos Unidos.

“Trabajamos con muchas industrias. Y
estamos empezando a pisar fuerte en
Latinoamérica, llevando toda nuestra

experiencia y talento local a la region en
lo relacionado al sector tecnolégico”.
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INTENSIDAD TECNOLOGICA: tendencias de
loT para un nuevo paisaje urbano

esde el afio pasado, en Microsoft trabaja-
mos sobre el concepto intensidad tecno-
l6gica, el cual revela la intima ligazon
entre los seres humanos, sus comunida-
des, sus trabajos, sus ciudades con la tecnologia.
Este término fue creado por investigadores de la
Universidad de Boston y popularizado por nuestro
CEO, Satya Nadella, a lo largo de la compafiia. El
mismo se aplica a individuos y organizaciones,
pero también a ciudades y paises. Es una ecua-
cion que cuenta con la adopcion de tecnologia y
de las capacidades tecnoldgicas para lograr un
equilibrio y posterior desarrollo técnico y social.

Hay muchos casos en el mundo donde las
ciudades han comenzado a encontrar maneras
de hacer algo nuevo a través de tecnologias de

Internet de las Cosas (loT) de Microsoft.

» MEJORAR LA SEGURIDAD PUBLICA:
En los Estados Unidos, la ciudad de Nueva Orleans
ha construido un sistema inteligente para impul-
sar su organizacion de respuesta 911. El sistema
conecta aplicaciones para la policia, personal de
emergencias e incendios que antes estaban sepa-
rados, y ha mejorado de manera sustancial
la capacidad de la ciudad para proveer una
respuesta rapida y coordinada.

» MANTENER UNA INFRAESTRUC-
TURA DE MANERA PROACTIVA:

En el sistema de trenes Underground de
Londres, todo desde las escaleras a los
sistemas de calefaccién, ventilacion y aire
acondicionado, y las camaras de circuito
cerrado, estéd conectado a través de un
sistema inteligente impulsado por la plata-
forma de datos primero en la nube de
Microsoft. Ahora toda la red de trenes y las
estaciones pueden ser monitoreadas y
optimizados en tiempo real, lo que permite
a Underground encontrar problemas antes
de que ocurra una interrupcion del servicio.

» MEJORAR LOS SISTEMAS DE TRANS
PORTE:

La ciudad de Helsinki en Finlandia, y su sistema de
transporte HelB, expandiod su solucion de almace-
namiento de datos para recolectar y analizar
datos de los sensores de los autobuses. Esto
ayudd a reducir el consumo de combustible, mejo-
rar el desempefio de los conductores y hacer los
desplazamientos de los autobuses mas tranqui-
los y seguros.

» DISENAR EDIFICIOS MAS VERDES:

En la Universidad Carnegie Mellon, los investiga-
dores utilizan Microsoft Azure y el Sistema PI del
socio ISV global OSlsoft para reducir el manteni-
miento de los edificios y los costos de energia.
Ahora, CMU agregé Azure Machine Learning para
una mejor deteccion de fallas, diagndstico y
operaciones mas eficientes. Ya hay ciudades
como Pittsburg y San Diego que buscan utilizar
este trabajo mientras realizan sus transformacio-
nes.

MARIANA FREIRE

Directora de Sector Plblico de Microsoft Argentina
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>> NUEVOS DESAFIOS «n <€
CIBERSEGURIDAD para la INDUSTRIA 5.0

ace ya varios anos que escuchamos de

empresas que han logrado adaptar y

modificar'sus procesos de manufactura y

de fabricacion para llevarlos a procesos
totalmente automatizados, robotizados y casi
bajo ninguna supervision humana, lo que permitié
acufar el concepto denominado Industria 4.0.
Como en otros campos de la ciencia, este concep-
to trajo también nuevas situaciones a considerar
en el ambito de la ciberseguridad, ya que las orga-
nizaciones ahora deberian asegurar la implemen-
tacion de controles automatizados seguros, para
evitar riesgos de operacion y/o de control entre
los equipos robotizados. Pero, obviamente, no
habia una preocupacion mayor sobre los contro-
les de ciberseguridad sobre las personas, ya que
los operarios no tendrian participacion directa en
el proceso de produccion. En esta nueva revolu-
cion industrial 4.0, el operario ya no tomaria deci-
siones sobre los procesos automatizados y robo-
tizados.

Todavia no hemos terminado de asimilar el
concepto de Industria 4.0, pero ya se comenzo a
hablar de la Industria 5.0. Por esa razén nos
preguntamos: ;Es tan necesario seguir esta carrera
vertiginosa de crear versiones como si se tratara de
actualizaciones de software? Permitanme sumar
mi opinion al respecto y apoyar los comentarios de
otros colegas y especialistas en ciberseguridad.
Todos coincidimos en que la Industria 5.0 permite
poner nuevamente a las personas en el centro de
atencion (el operario vuelve a formar parte del
proceso de produccion), pero sin descuidar todos
los avances alcanzados sobre la ciberseguridad en
los procesos ya automatizados y robotizados.

neurona

“REVOLUCION COLABORATIVA”

El concepto de Industria 5.0 se refiere a lo que
podemos denominar “revolucion colaborativa”, a
partir de la cual, lejos de desplazar al operario del
proceso de produccion, por el contrario, se lo ubica
nuevamente en el centro de la produccion y posibi-
lita que los equipos robotizados colaborativos
(denominados cobots) y las personas, trabajen de
manera conjunta. En la Industria 5.0 el ser humano
es el protagonista y los cobots lo ayudan en su
proceso de produccion, es decir, equipos robotiza-
dos al servicio de las personas.

El objetivo, en definitiva, no es reemplazar a los
operarios, sino quitarles la carga de tareas repeti-
tivas, para que puedan realizar actividades mas
creativas y productivas. Sin embargo, este regreso
triunfal del “usuario u operario” al escenario princi-
pal de la produccién, vuelve a poner bajo la lupa
muchos de los conceptos ya conocidos respecto
de la ciberseguridad y proteccion, donde sabemos
que las personas pueden ser el eslabdn mas débil
de la cadena de seguridad.

Tomando en cuenta este nuevo
escenario, es que muchos colegas y
especialistas de ciberseguridad,
deberemos recurrir a nuestros viejos
apuntes y volver a aplicar muchas de las

practicas tradicionales en
ciberseguridad, pero ahora ajustandolas
a la nueva realidad.
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CLIBERSEGURIDAD

Para esta NUEVA INDUSTRIA 5.0, por ejemplo, Y, sin ninguna duda, también deberan contar con
deberemos seguir con actividades de concienti- el asesoramiento de especialistas en ciberse-
zacion en CIBERSEGURIDAD de los usuarios y guridad que puedan brindarles las recomenda-
operarios, pero ahora con una visién mas amplia, ciones sobre tecnologias y buenas practicas en

&g

donde el objetivo también sera lograr
conciencia en los aspectos de
seguridad que se requieren
para el trabajo colabo# -
rativo entre opera-
rios y robots; y 4
sobre los 4
riesgos™
pueden
ocasionarse
en el caso
de un mal
uso de un
cobot, que
podria
generar un
d ano
mayor a la
organiza-
cion e inclu-
sive hacia su
propia persona.

ciberseguridad para mitigar los
potenciales nuevos escenarios
de riesgos en este novel
modelo industrial cola-
borativo (cobot vy
usuario).

Otros conceptos de
seguridad, como cibe-
respionaje, confidenciali-
dad, segregacion de funcio-

En definitiva, la
CIBERSEGURIDAD continuara siendo un

nes, controles de acceso y contro- — desafio en el que todos deberemos trabajar
les contra ataques malintencionados de conjuntamente para acompanar el proceso
usuarios, también continuaran formando parte de de Industria 5.0 que esta a la vuelta de la
esta nueva revolucién industrial. esquina.

En este reciente escenario, las compaiiias

que decidan avanzar en la implementacion NOV RED

de “cobots” para ayudar a las personas en
sus procesos de produccion, necesitaran de

ingenieros en rObética, desarrolladores de DANIEL CLAUDIO VITA .
software y cientificos de varias disciplinas. Gerente de Consultoria y Educacién de Novared

p
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ejamos atras la industria 4.0 para darle
paso a la nueva revolucion industrial: la
que combina la fuerza de trabajo humana
con la robodtica cognitiva para la produc-
cion personalizada en masa y globalizada. La
presion de los consumidores sobre la instantanei-
dad y la personalizacion de la producciéon impone
a la industria contar con los insumos necesarios
para responder. Asi, el transporte debe ser tan
eficiente e inteligente como la produccién misma.

Por otro lado, en el debate de los vehiculos auté-
nomos aun encontramos dificultades sobre
responsabilidades, datos y regulaciones. Sin
embargo, la tecnologia aplicada al transporte
evoluciona como también loT, lloT y AloT hacia
una logistica inteligente con las herramientas de
explotacion de datos, vision artificial y robética,
como apoyo a la industria 5.0.

Solemos empezar por la tecnologia y después ver
qgué problema resolvemos con eso. Sin embargo,
el camino es opuesto al que, por lo general, se
toma: qué problema quiero resolver (nuestra
capacidad de comprension, empatia y creatividad,
diferenciacion fundamental ma&quina-humano),
qué informacion necesito para cubrir ese proble-
ma (Al), como compongo la informacion (Big

neurona
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Data), de donde y coémo extraigo los datos (loT).

En materia de IoT, consideraciones criticas son la
conectividad, la hostilidad del ambiente para el
sensorizado o la criticidad de la temporalidad de
los datos. Si nos enfocamos en vehiculos terres-
tres, podemos extraer datos de standards como
ODB2. Si hablamos de drones, podemos obtener
informacion relevante de vuelo desde Mission
Planner conectado por API REST a una plataforma
de loT (IBM Cloud o AT&T) y combinarlo con técni-
cas de Edge Computing haciendo inferencia en
los vehiculos con GPUs de la familia NVIDIA
Jetson o Intel Neural Compute Stick 2, y transferir
estos  datos recolectados  (crudos o
pre-procesados) por el medio mds eficiente y
seguro: BLE, WIFI, LoRa, radiofrecuencia o 5G.

La tecnologia aplicada al transporte me recuerda
al “Turbo” de las antiguas CPUs: un mecanismo
para mejorar el rendimiento y aumentar la capaci-
dad. Apretemos Turbo para todas las industrias y
disciplinas y explotemos las capacidades de la
tecnologia al maximo.

AMELIA BALSAMO L

Solutions Architect de IBM Argentina & Chile
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e ha demostrado que el 27% de los siste-

mas de control de loT existentes han sido

comprometidos o infectados y no es

sorprendente, si se considera que mas del
80% de los dispositivos loT tienen contrasefas
simples, el 80% conservan interfaces de depura-
cion de hardware, el 70% de los procesos de
comunicaciéon no estan encriptados y mas del
90% de las actualizaciones de firmware no estan
firmadas o verificadas.

La seguridad de IoT enfrenta tres desafios princi-
pales. El primero es que cuanto mas complejo es
un sistema, es probable que tenga mas debilida-
des. Y para una implementacion de loT, se pueden
encontrar enlaces débiles en cualquiera de sus
protocolos de comunicacion o dispositivos conec-

tados, o en los requisitos de seguridad divergentes.

El segundo es la informatica finita y los recursos
de red. Ciertos sensores y puertas de enlace de
loT estan sujetos a restricciones de costo y
consumo de energia, y a menudo tienen una
potencia informatica y capacidades de almacena-
miento limitadas, lo que dificulta la ejecucién de
protocolos de seguridad mas complejos. El ancho
de banda de la red también puede ser limitado, y
muchas redes locales sélo ofrecen decenas de
kbps de ancho de banda compartido. El tercer
desafio es el descuido humano, que hace exitosos
los ciberataques.

A medida que el consumo de energia aumenta y
avanzamos hacia las fuentes de energia renova-

bles, la implementacion de Internet de la Energia
(IoE) serd un gran avance en la revolucién energé-
tica, impulsando la energia limpia y el desarrollo
de energia sostenible. El 10T es la base del IoE, y
con claras ventajas en seguridad, confiabilidad,
ubicuidad, economia y flexibilidad, las redes
inalambricas privadas han demostrado ser las
soluciones de acceso ideales para desarrollar el IoE.

En 2018, Huawei lanzo6 la soluciéon de agregacion
de espectro discreto eLTE, basada en 4.5G, orien-
tada a 5G (eLTE-DSA) que les proporciona a las
compaiias de energia un servicio de IoE omnipre-
sente a través de una conexion inalambrica
rapida, baja latencia, mayor conectividad y consu-
mo de energia reducido. Esta solucion fue disefia-
da para superar los obstaculos de las soluciones
tradicionales y respaldar los desarrollos de IoE.
Mejora notablemente la eficiencia del espectro, la
capacidad y el rendimiento de las redes, lo que
permite a la industria energética avanzar hacia la
IoE orientada a 5G.

Como lider en la industria de infraestructura
de TIC, Huawei continuara trabajando para
ayudar a los clientes a crear un mayor valor,
construir un mundo mejor conectado e inspi-
rar infinitas oportunidades y posibilidades.

Gerente de producto
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EN EL ZOO HACKATHON 2019

Enfrentan la deforestacion
en Colombia con loT

pesar de su abundancia de recursos natu-

rales, Colombia tiene la cuarta tasa mas

alta de deforestacion en todo el mundo.
Para ayudar a combatir la deforestacion y la tala
ilegal, Amazon Web Services (AWS), en colabora-
cién con la Embajada de los Estados Unidos en
Colombia y la Universidad Jorge Tadeo (UTadeo),
patrociné el evento Zoo Hackathon en Bogota en
noviembre de 2019.

El Instituto de Hidrologia, Meteorologia y Estudios
Ambientales en Colombia (IDEAM) calcula que la
tala ilegal causa el 10% de la deforestacion del
pais. Alrededor del 47% de la comercializacion y
extraccion de madera en Colombia es realizada
por grupos desconocidos o ilegales. Este comer-
cio ilegal representa un desafio para las
autoridades ambientales regionales.

neurona

1. Ayudar a las autoridades a rastrear y verificar
la autenticidad de los salvoconductos utilizados
en el transporte de madera.

2. Mejorar el inventario y el proceso de registro
en los libros operativos gestionados por las
empresas madereras.

3. Aprovechar la tecnologia blockchain para
rastrear el movimiento de productos forestales,
digitalizando el proceso de suministro.

La solucién propuesta debia ser intero-
perable con el sistema de informa-
cién del Ministerio del Medio
Ambiente (SIAC), no debia
requerir hardware costoso o
lenguajes de programacion
poco comunes, y debia ser
escalable, facilitar la comu-
nicacion entre las partes
interesadas que controlan
el trafico y ser de cddigo
abierto o software gratuito si
utiliza marcos, bases de datos,
complementos, bibliotecas u otros
servicios de desarrollo.



Equipo participante del evento Zoo Hackathon en Bogota, en noviembre de 2019.

Los jueces incluyeron a la ex embajadora Marcia
Bernicat (Embajada de los Estados Unidos), Yenni
Paola Devia (CTO de MinAmbiente), Andrés
Franco (UTadeo) y Jorge Herndndez (Arquitecto
de soluciones de AWS). Diez equipos se redujeron
a cinco finalistas, que presentaron sus soluciones
ganadoras a todo el Zoo Hackathon.

El equipo ganador presentd una solucién para
rastrear el registro desde el momento de la extrac-
cion hasta la entrega a los fabricantes mediante el
uso de un dispositivo personalizado del Internet
de las Cosas (IdC) instalado en camiones. Los
dispositivos detectan y alertan a las autoridades
de las anomalias que indican actividades sospe-
chosas, como los cambios de peso durante el
transito o la desviacién de las rutas esperadas
segun el momento de las entregas.

El equipo del segundo lugar abordd el mismo
problema al crear un sistema de seguimiento que
se integra en los sistemas existentes de control
del transporte, como las casillas de peaje y los
puntos de control de la estacion de pesaje, para
monitorear el transporte desde el momento en
que se recogen los materiales madereros hasta
que se entregan a los fabricantes designados. La
solucion también alerta a las autoridades de la
existencia de actividades sospechosas, como
desviaciones de las rutas establecidas o tiempos
inusuales entre las estaciones de peaje identifica-

SOLUCIONES PROPUESTAS
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das y las estaciones de pesaje.

El equipo del tercer lugar presenté una solucion
que incorpora un codigo para rastrear toda la
cadena de custodia de los productos de madera
desde la extraccion hasta la produccion, con un
componente adicional que permite a los consumi-
dores observar la cadena de custodia y garantizar
el origen de los productos de la madera extraida
legalmente.

MinAmbiente trabajé con AWS y AWS Partner
Network (APN) para combinar las soluciones
ganadoras de los equipos del primer y el segundo
lugar y asi crear un producto viable minimo (MVP)
que se lanzara durante este mes de junio.

Te invitamos a conocer nuestra herramienta de
preparacion para la adopcién de la nube de AWS
(CART), ingresando a:

https://cloudreadiness.amazonaws.com

Permite a las organizaciones desarrollar planes
eficientes y eficaces para la adopcion de la nube.

VALERIA PHILLIPS |

Directora de Marketing LCC en AWS para Sector Publico
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| objetivo esencial de una Smart City podria
sintetizarse en que trata de optimizar
recursos, buscando la sostenibilidad, al
tiempo que se produce una mejora de la
calidad de vida actual de los ciudadanos. Para
ello, la tecnologia favorece el soporte y pone
herramientas al servicio de un modelo de desarro-
llo donde la informaciéon compartida permitira
responder adecuadamente a las necesidades de
instituciones, empresas y ciudadanos. Y son las
TIC el aliado clave para ofrecer un servicio accesi-
ble, inclusivo y sostenible con el fin de mejorar la
vida de la ciudadania y las empresas.

Disponer de una Smart City ayuda a la gestion
automatica y eficiente de las infraestructuras y
servicios urbanos, lo que no sélo redunda en la
reduccion del gasto publico, la mejora de la
calidad de los servicios prestados, la mejora de la
informacion a los ciudadanos y la mejora en la
toma de decisiones, sino que ademas la propia plata-
forma constituye en si misma una via para la innova-
cién y la incubacion de nuevos negocios e ideas.

La incorporacién de tecnologias como la inteli-
gencia artificial o el Big Data, y en gran avance de
las soluciones de Smart Cities e loT, pueden mejo-
rar el nivel de preparacion, en el corto y medioano
plazo, para hacer frente a nuevas crisis, tanto sanita-
rias como medioambientales, sociales 0 econdmicas.

Hay una serie de aspectos previos que
ayudan a garantizar que el gran esfuerzo de
transformacion municipal sea un éxito, y que
es necesario plantearse y considerar antes
de iniciar el diseno de una estrategia Smart.

neur ona
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» Compromiso politico: El éxito de laimplementa-
cion Smart comprende la aplicacion del modelo,
de manera transversal, en todos los ambitos de
actuacion municipal. Una transformacion de esta
envergadura requiere tiempo y una visién compar-
tida.

» Vision holistica: Implementar un modelo Smart
es un proceso complejo que considera multiples
variables e interacciones y requiere mantener, en
todo momento, una vision e interpretacion de la
totalidad de la tarea que se esta llevando a cabo.

» Implicacion activa de la poblacion: La participa-
cion de multiples agentes sociales y econémicos
colaborando con la administracion es otro de los
elementos clave para el éxito.



Plantear una estrategia Smart para la gestion de en territorios, comuni-
dades, barrios, pueblos o ciudades, va mas alla de la superacion de
una brecha tecnoldgica. Cada entorno parte de una realidad
distinta que debe ser claramente identificada y analizada para
establecer un punto de partida y reflexionar acerca de las nece-
~ sidades Smart en funcion de nuestras propias posibilidades.

Habra ciudades para las que conocer y organizar la informa-
cion de la que actualmente disponen suponga de por si un
gran avance. Mucho se puede hacer con el volumen de
datos (los ya existentes y otros cada vez mas accesibles por
los avances TIC) para crear un “pequefio BigData municipal”
y transformarlo en informacion dtil y conocimiento aplicable
al servicio de la competitividad econdomica, la sostenibilidad
socioambiental y, en definitiva, la calidad de vida de las personas.

IMAGEN: La Rueda de Ciudades Inteligentes es un marco holistico para

considerar los componentes clave que hacen que una ciudad sea inteligente,

La cuestion taxonomica

Otros aspectos que ayudan en la implementacion
Smart, tienen que ver con el andlisis municipal
desde un punto de vista taxonémico, a saber:

» Municipios grandes y areas metropolitanas:
Los desarrollos tecnoldgicos son clave en las
ciudades. Sin embargo, el éxito de una estrategia
Smart, esta mas relacionado con cuestiones que
no dependen de grandes implementaciones
tecnolégicas sino de la concienciacidn y la correc-
ta orientacion de los esfuerzos publicos vy
socioeconomicos. Las tecnologias son una herra-
mienta al servicio de la estrategia y no deben ser
nunca interpretadas como el objetivo final.

» Municipios en torno a los 100.000 habitan-
tes: Los municipios en este rango de poblacién se
encuentran en un punto intermedio poco investi-
gado. Cuentan con una capacidad menor que las
grandes ciudades para las implementaciones
tecnoldgicas y, por tanto, resulta de gran impor-
tancia huir de la perspectiva centrada en la mera
traslacion de los proyectos de las grandes Smart
Cities.

» Menos de 50.000 habitantes: Si cabe, la capa-
cidad organizativa y tecnologica es aun mas redu-
cida. Sin dejar de afrontar problemas comunes,
las dificultades de estos municipios tienen menos
relacién que el grupo anterior con los retos que se
dan en las grandes ciudades.

» Municipios pequenos: Estos municipios
gestionan menos servicios y disponen de menos

recursos. Si en el grupo anterior era recomenda-
ble, en este caso es una necesidad la colaboracion
supramunicipal para ofrecer soluciones Smart a
sus poblaciones en cuestiones como la gestion de
recursos naturales, servicios de movilidad en
asentamientos dispersos o infraestructuras y
servicios coordinados y compartidos.

Transformarse en una ciudad inteligente implica
prepararse para innovaciones disruptivas mas que
evolutivas, y requiere liderazgo, desarrollo de
incentivos fiscales y una vision estratégica de
futuro. El éxito de este proceso exige tiempo, para
que el modelo de serviciosevolucione hacia una
mayor colaboracion publico-privada.

Director del Grupo de
Investigacion en loT y ciudades Inteligentes
de la Universidad UTE- Ecuador, profesor
titular de la Universidad de las Fuerzas Arma-
das y de la Universidad UTE. Ha sido Director
de varios Proyectos de desarrollo de software
en algunas instituciones publicas y privadas
en el Ecuador y otros paises. Su campo de
investigacion incluyen lineas como: Desarrollo
de aplicaciones moviles en contextos, Big
data y Analitica de datos, loT y Ciudades
Inteligentes. Es PhD(c) de la Universidad
Nacional de la Plata, Argentina y Magister en
Gerencia de Sistemas en la Universidad de las
Fuerzas Armada “ESPE”, Ecuador. Es co-autor
de varios capitulos en libros, mas de 30 publi-
caciones en journals y congresos.

MUNDO GEEK

@

neuro na@



& FEEDBACK

|»> ERNESTO LICEDA ~222~

a internet de las cosas plantea no pocos
desafios para el derecho desde multiples
perspectivas, ya sea desde el derecho
civil (proteccion de la dignidad, responsa-
bilidad, deber de prevencion, etc.) desde lo penal
(afectaciones a los bienes juridicos tutelados
tales como el honor, la privacidad), desde los dere-
chos humanos, desde lo laboral en definitiva,
desde todas las ramas existentes del derecho.

Por ello, al momento de trabajar con estas cuestio-
nes es preciso detenernos a analizar, no cada
cosa en particular (la heladera, la television,etc)
sino aquello que tienen en comun los distintos
dispositivos a fin de trabajar un sistema regulato-
rio Unico y general, pero que, al mismo tiempo, no
pierda de vista la existencia de diferencias. En este
sentido podemos plantear como problemas
comunes a todos los dispositivos y que podrian
ser resueltos de forma similar los siguientes:
Jurisdiccion (y prérroga de jurisdiccion), particu-
larmente en los dispositivos adquiridos por las
micro, pequefas y medianas empresas que pudie-
ran no quedar contempladas en el sistema de
defensa del usuario y el consumidor.

Por otra parte, todo lo relativo a la seguridad de la
informacion, ya sea desde la informacion sobre el
tema dirigida al usuario/consumidor que deberia
acompanar a un determinado producto loT, como
el establecimiento de un piso minimo de seguri-
dad en el manejo de la informacion por parte de
las empresas que intervienen en el manejo de
dichos datos y de la seguridad desde el disefio y
mantenimiento del dispositivo. En este sentido
hay que tener en cuenta que los dispositivos loT
no cuentan con una actualizacion permanente de
su software.

Es obvio que el siguiente punto a tratar en forma
conjunta es lo relativo a la proteccion de datos
personales, sea desde una perspectiva econémica
como del respeto al derecho a la dignidad de las

personas. En este sentido (y en unos cuantos o

neurona

INTERNET DE LAS COSAS
Y DERECHO

mas) seria por demas deseable una actualizacion
de la ley 25.326 para que sea mas acorde al
Cadigo Civil y Comercial y contemple las evolucio-
nes en la materia que se han ido dando desde el
ano de su sancion.

Por ultimo, (en lo que respecta a este articulo, no
asi al analisis global) seria muy interesante un
analisis profundo de los sistemas de responsabi-
lidad que debieran acompaiiar a los productos
bajo analisis. La pluralidad de actores intervinien-
tes, la enorme red de objetos fisicos conectados,
los servicios de almacenamiento de informacion,
el enorme volumen de datos que se genera con
estos dispositivos sumados al big data impone
revisar los sistemas de responsabilidad existen-
tes. Asi como practicamente todo el sistema legal
vinculado a la tematica.

Va siendo el tiempo de que nuestro pais cuente
con una ley general de la informacion que centrali-
ce los conceptos, principios rectores y soluciones
legales para todos estos cambios sociales, econo-
micos, politicos y tecnoldgicos.




unca antes fue tan evidente e indispensa-
ble el uso de las tecnologias digitales e
Internet como mediadoras de nuestras
actividades cotidianas, como lo es
actualmente en épocas de pandemia. Tampoco
nunca antes la innovacion tecnoldgica en el sector
de la salud tuvo un reto tan urgente para mitigar
los efectos de una enfermedad, como lo es el
COVID-19.

Internet de las cosas
(IOT), junto con Temperature patch
tecnologias como AR
computaciéon en la
Nube e Inteligencia
Artificial (1A), cobran
relevancia ante esta
crisis. En las enfer-
medades infeccio-
sas, la movilidad
humana es un factor
importante para la
propagacion de la
enfermedad. Los datos mdviles del sistema de
informacion geografica (SIG) provenientes de los
dispositivos de loT pueden colaborar en la identifi-
cacion temprana de las personas que estuvieron
en contacto con pacientes infectados y acelerar
las medidas sanitarias.

Bedside Patient with

Algunos ejemplos de usos de loT para controlar la
pandemia son los termdmetros inteligentes, Se
trata de sensores de temperatura corporal compa-
tibles con loT, que monitorean en tiempo real los
cambios de temperatura y envian estos datos a
través de conexiones inalambricas a un sistema
de monitoreo central que alerta al personal de
salud. El Centro Clinico de Salud Publica de
Shanghai actualmente implementa esta solucion.

En nuestro pais, la empresa misionera “Fabrica
Argentina de NanoSensores 10T” (FanloT), proxi-
mamente comenzara a fabricar termometros
infrarrojos inteligentes, que permitiran medir la

Data Transmitted 1o
Hospital Server

temperatura de las personas y enviar los datos, a
través de una red inaldmbrica, a un sistema
propietario o a aplicaciones de terceros mediante
un protocolo abierto, para su posterior procesa-
miento.

Las pulseras inteligentes es una propuesta de
solucion tecnologica basada en 10T. Son capaces
de monitorear la temperatura corporal, alertando a

Nursing Station

Application Monitoring
and Alerts

) il ; s
t Nurse Response I

las personas cuando supera los 37,5 grados,
asimismo pueden monitorear los movimientos del
cuerpo, medir la distancia entre pulseras y emitir
alertas que ayudan a mantener el distanciamiento
social. En China las personas usan pulseras y
anillos inteligentes, sincronizados con platafor-
mas de IA en la Nube.

Estas soluciones tecnoldgicas basadas en loT e IA
que recolectan datos de personas y las procesan
mediante algoritmos predictivos nos enfrentan a
dilemas éticos relacionados a la privacidad. Por
un lado, en épocas de pandemia podria justificar-
se una gran recopilaciéon de datos para reducir la
propagacion de la enfermedad, sin embargo
también es cierto que establecen un precedente
de vigilancia social por parte de empresas y
gobiernos. Ante esta situacion contemplar cldusu-
las postpandemia que regulen la recoleccion y uso
de los datos, podria ser una consideracion a tener
en cuenta.
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- Chieko Asakawa -

PIONERA EN TECNOLOGIAS
DE ACCESIBILIDAD

MUNDO GEEK
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¢Como puede la tecnologia de la informacion ayudar a mejorar |a calidad de vida de las personas?
¢Coémo podemos acceder facilmente a productos e informacion sin utilizar el sentido de la vision

para comunicarnos e interactuar? ; Que tipo de interfaz se adaptara a las necesidades del usuario?
Chieko Asakawa, ciega desde los catorce aios y ahora experta en investigacion de accesibili-

dad, esta trabajando para responder estas preguntas.

hieko Asakawa es miembro de IBM en
c el Centro de Investigacion T. J.

Watson y profesor de servicio distin-
guido de IBM en la Universidad Carnegie
Mellon. Su labor ha sido fundamental en Ia
promocion de la investigacion y el desarrollo
de la accesibilidad durante las ultimas tres
décadas. Su primer trabajo digital en Braille
en la década de 1980 todavia esta ayudando
a la comunidad ciega en Japoén a acceder a
libros digitales en Braille.

En 1997, su tarea en el innovador navegador
de voz, IBM Home Page Reader, que se puso a
disposicion en Japén, EE. UU., Europa y Asia,
abri6 la Web y sus recursos de informacion a
los ciegos. Su tecnologia de interfaz ha sido
ampliamente adoptada por otros navegado-
res de voz.

A medida que la interfaz de usuario visual y el
contenido multimedia se han vuelto cada vez
mas populares en Internet, Chieko y su equipo
desarrollaron una serie de tecnologias pione-
ras para ayudar a las personas con discapaci-
dad visual a disfrutar de los beneficios de
estos avances. El simulador de discapacidad
llamado aDesigner ayuda a los disefiadores
web a identificar posibles problemas de
disefio para que sus sitios web sean mas
faciles de usar para todos.

Por primera vez, aiBrowser ayuda a los usua-
rios con discapacidad visual a acceder a la
transm|3|on de videos, animaciones y otros
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contenidos visuales en linea. Accessibility Tools
Framework ofrece interfaces de programacion
de aplicaciones y disefo estandarizadas, lo que
permite a los desarrolladores crear herramien-
tas y aplicaciones de accesibilidad de manera
facil y rentable. La contribucién de estas tecnolo-
gias y la comunidad de cddigo abierto, Eclipse
Foundation, han ayudado a estimular la innova-
cion de software de accesibilidad.



En 2008, Chieko dirigié el proyecto de Accesi-
bilidad Social que, basado en el software de
colaboracién desarrollado por su equipo, crea

un entorno abierto y de colaboracién donde
los usuarios ciegos, los desarrolladores y los
"partidarios” videntes trabajan juntos para
resolver los problemas de accesibilidad a la
Web reales planteados por los usuarios
ciegos.

Para explorar formas de disefiar una interfaz
multimodal en dispositivos mdéviles para el
uso de personas mayores analfabetas vy
personas con acceso limitado o nulo a la
tecnologia de la informacion, Chieko inici6 un
proyecto de investigaciéon de colaboracién
abierta en 2010 con investigadores de IBM,
asi como con universidades en India y Japén.

Desde 2011, Chieko y su equipo han estado
trabajando junto con la Universidad de Tokio
en el proyecto Senior Cloud, que es uno de los

proyectos del programa de innovacion S de la
Agencia de Ciencia y Tecnologia de Japén,
para innovar una plataforma de tecnologia de
comunicacién de informacion para la socie-
dad japonesa, de
manera de ayudar a
explotar el poder de
las personas mayo-
res.

Hoy, Chieko esta en
una mision en los
Estados Unidos,
trabajando con la
Universidad Carne-
gie Mellon para des-
cubrir como las
tecnologias de acce-
sibilidad pueden
desempenar un
papel clave en el
mundo real para
ayudar a crear opor-
tunidades para que
mas personas parti-
cipen activamente
en la sociedad. Cola-
boran abiertamente
con las comunida-
des de todo el mundo mediante tecnologias
fundamentales de cdédigo abierto para que
investigadores, desarrolladores y usuarios
aceleren la investigacion y el desarrollo del
asistente cognitivo.

shorturl.at/mHMO7
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FUNDAMENTOS DE LA PROGRAMACION

Descripcion: Conocimientos de las funciones y desa-
rrollos de software, y la base para programar JAVA,
.NETy PHP.

Fechas y horarios: Comienza el 12 de junioy
tendra una duracién de 3 meses.

Lugar: Modalidad online.

Arancel: $8.000

Inscripcion:
http://www.sceu.frba.utn.edu.ar/e-learning/

MS-900TO1-A:
MICROSOFT 365 FUNDAMENTALS
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CursosyTalleres
ONLINE

EDICION TUS FOTOS Y VIDEOS
CON INSHOT

Organizado por Tecnolégicas - Grupo Nicleo

Descripcion: Conocimientos sobre cémo potenciar
las redes sociales, utilizando una de las mejores
aplicaciones para edicion de video y fotos.

Fechas y horarios: Comienza el 12 de junio, de 16
a 17hs.

Lugar: Modalidad online.

Arancel: Gratuito, a través de la aplicacion Zoom.
Inscripcion: Desde la web de Eventbrite
www.eventbrite.com.ar, citando el nombre de la
actividad.

PERITO INFORMATICO FORENSE

Descripcion: Conocimientos basicos sobre las consi-
deraciones y los beneficios de adoptar servicios en la
nube y el modelo de nube de Software como servicio
(SaaS), con un enfoque especifico en las ofertas de
servicios en la nube de Microsoft 365.

Fechas y horarios: Comienza el 13 de junio, de 8
al18hs.

Lugar: Modalidad online.
Arancel: Gratuito.

Inscripcion: Desde la web de Eventbrite
www.eventbrite.com.ar, citando el nombre de la
actividad.

@neurona

Descripcion: Conceptos generales de todas las
etapas de una pericia informatica, las principales
herramientas de trabajo involucradas, nuevas
técnicas de la informatica forense para utilizarlas
en la practica.

Fechas y horarios: Comienza el 16 de junio y
tendra una duracion de 6 clases.

Lugar: Modalidad online.

Arancel: Socios de CPCI: § 15.800 - Publico en
general: $ 16.800

\ Inscripcion: capacita@cpci.org.ar )




PYTHON PARA ANALISIS DE DATOS

Descripcion: Nociones basicas de esta herramien-
ta para utilizarla en el desarrollo de software, anali-
sis de datos y machine learning.

Fechas y horarios: Comienza el 16 de junio, de 21
a22.30 hs.

Lugar: Modalidad online, a través de Zoom.
Arancel: Gratuito.

Inscripcion: Desde la web de Eventbrite
www.eventbrite.com.mx , citando el nombre de la
actividad.

DATA SCIENTIST CON R

Descripcion: Estructura, sintaxis y algoritmos de R
para el disefio y uso de repositorios de datos.
Gestion de informacién masiva de Big Data.

Fechas y horarios: comienza el 18 de junioy
tendra una duracién de 6 semanas.

Lugar: Modalidad online.

Arancel: $14.966

Inscripcion:
http://www.sceu.frba.utn.edu.ar/e-learning/

CAPACITACION GOOGLE SITES PARA

HACER TUS PROPIQS SITIOS GRATIS

Organizado por Tecnologicas - Grupo Nicleo

Descripcion: Dominios para emprendimientos,
landing pages de eventos, pagina personal.
No se requieren conocimientos previos.

Fechas y horarios: Comienza el 19 de junio, de 16
al7hs.

Lugar: Modalidad online.
Arancel: Gratuito.

Inscripcion: Desde la web de Eventbrite
www.eventbrite.com.ar citando el nombre de la
actividad.

V.
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< PROGRAMACION DE VIDEOJUEGOS
CON UNITY
NIVEL INICIAL

Descripcion: Programacion y creacién de juegos
con lenguaje C#.

Fechas y horarios: Comienza el 18 de junio y
tendra una duracién de 2 meses.

Lugar: Modalidad online.

Arancel: $10.012

Inscripcién:
http://www.sceu.frba.utn.edu.ar/e-learning/

ARDUINO - PASO A PASO

Descripcion: Desarrollo de software sobre la plata-
forma Arduino. Uso de hoja de datos, lenguaje C y
bases de electrénica para nuevos desarrollos.
Fechas y horarios: Comienza el 18 de junio y
tendrd una duraciéon de 8 semanas.

Lugar: Modalidad online.

Arancel: $13.781

Inscripcion:
http://www.sceu.frba.utn.edu.ar/e-learning/

AWSOME DAY
Capacitacion gratuita para aprender
sobre los servicios AWS

Descripcién: EI| AWSome Day Conferencia Online
es un evento de entrenamiento gratuito que propor-
ciona una introduccién paso a paso a los principa-
les servicios de AWS, las caracteristicas clave de
cada producto y sus diferentes casos de uso.
Fechas y horarios: Comienza el 22 de junio, de 12
a 15hs.

Lugar: Modalidad online.

Arancel: Gratuito.

Inscripcion: https://go.aws/3097yY5

WV,
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CursosyTalleres N,

ONLINE

WEBINAR RETOS DEL TELETRABA]O

Descripcion: Se abordara el concepto de teletraba-
joy su diferencia con el trabajo en casa, ventajas, y
la necesidad de un reordenamiento personal y de
organizacién.

Fechas y horarios: Comienza 23 de junio, 18 hs.
Lugar: Modalidad online, a través de Teams.
Arancel: Gratuito.

Inscripcién: Desde la web de Eventbrite
www.eventbrite.es, citando el nombre de la
actividad.

EXPERTO UNIVERSITARIO EN

SEGURIDAD DE DISPOSITIVOS
MOVILES E INALAMBRICOS

CIENCIA DE DATOS INTRODUCTORIO.

Descripcion: Conceptos generales de todo el proce-
so de la ciencia de datos, diferencias de perfiles profe-
sionales en la actualidad, principales conceptos
tedricos y practicos.

Fechas y horarios: Comienza el 22 de junioy
tendré una duracion de 4 clases
Lugar: Modalidad online.

Arancel: Socios CPCI $16.500 - Publico en general:
$18.000

Inscripcién: capacita@cpci.org.ar

DESARROLLO CON Node]S

Descripcion: Creacién de sitios web con el
NodeJS. Manejo de framework, conceptos y
comandos. Inclusién de mdédulos y paquetes
NodeJS.

Fechas y horarios: Comienza el 23 de junioy
tendra una duracién de 1 mes.

Lugar: Modalidad online.

Arancel: $4.240

Inscripcion:
http://www.sceu.frba.utn.edu.ar/e-learning/

ACCESIBILIDAD WEB II:
BASES PARA SU DESARROLLO

\

Descripcién: Administrar redes inaldmbricas de
manera segura y conocer mejores practicas para
proteger dispositivos moviles.

Fechas y horarios: Comienza el 26 de junio y
tendrd una duracién de 16 semanas.

Lugar: Modalidad online.

Arancel: $11.189

Inscripcidn:
http://www.sceu.frba.utn.edu.ar/e-learning/

neurona
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Descripcion: Andlisis de recursos tecnoldgicos
disponibles para personas con alguna discapaci-
dad, comprension de la accesibilidad en forma
integral.

Fechas y horarios: Comienza el 30 de junio y
tendra una duracioén de 5 semanas.

Lugar: Modalidad online.

Arancel: Inscripcion hasta el 19 de junio de 2020:
$5.900. Desde el 20 de junio de 2020: $6.500. Socios
SADIO 50% menos.

Inscripcion: http://www.sadio.org.ar/capacitacion/

W,




DEL MES
DE JUNIO

INTRODUCCION A LA PROGRAMACION CON R

Descripcion: Introduccién al mundo de R. Nociones
basicas de programacién. Definicion de variables de
distintas clases y desarrollo de operaciones algorit-
micas, relacionales y logicas con ellas, asi como las
estructuras de control.

Fechas y horarios: Duracién de 4 semanas. No
requiere de clases sincroénicas ni horarios de conexion.
Lugar: Modalidad online.

Arancel: $7.000. Socios SADIO 50% menos.
Inscripcion:
http://www.sadio.org.ar/capacitacion/

\

Descripcién: Dirigido a quienes estén interesados
en lograr que las paginas web puedan ser utiliza-
das por la mayor diversidad de usuarios.

Fechas y horarios: Duracién de 3 semanas. No
requiere de clases sincrénicas ni horarios de
conexion.

Lugar: Modalidad online.

Arancel: 34000, combo Accesibilidad Web 1 y Il :
$9000. Socios SADIO 50% menos.

Inscripcidn:

CURSO POWER BI

Descripcion: El objetivo es que los asistentes
alcancen a dominar el uso de la Suite de Power Bl
en todas sus variantes y logren integrarlo con su
plataforma de Bl corporativa, cumpliendo con los
requisitos mas exigentes de seguridad y perfor-
mance.

Fechas y horarios: Duracién de 12 clases.
Lugar: Modalidad online.

Arancel: Matriculados de CPCI $9.100- Pablico en
general: $13.000

Inscripcidn: capacita@cpci.org.ar

\ )

\ http://www.sadio.org.ar/capacitacion/

Descripcioén: El objetivo es introducir a los asisten-
tes en la disciplina de gestién de proyectos segun
la vision del Project Management Institute (PMI).
Fechas y horarios:Duracion de 10 clases.

Lugar: Modalidad online.

Arancel: Matriculados de CPCI $3.000- Publico en
general: $4.800.

Inscripcidn: capacita@cpci.org.ar

LAN, CURSOS DE REDES DE AREA LOCAL

Descripcién: Introduccién en la disciplina de
gestién de proyectos de implementadores de
Redes Locales. Esté orientado a alumnos sin cono-
cimientos sobre el tema, como asi también a aque-
llas personas que empiezan a desempefiarse en el
rol de implementadores de redes locales.

Fechas y horarios: Duracién de 7 clases.

Lugar: Modalidad online.

Arancel: Matriculados de CPCI $3.000- Pdblico en
general: $4.800

Calendario JUNIO//2020

klnscripcic’m: capacita@cpci.org.ar J
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NEURONATIPS

UNACASA
DOMOTICA

En la actualidad, existe una gran cantidad de dispositivos que han
llegado para hacernos la vida mas comoda y eficiente. Cuando ha-
blamos de automatizar un hogar o tener una casa domdtica, nos
referimos al control automatico y electréonico de las funciones y
actividades de este espacio. Algunos de los componentes de un

— s

hogar automatizado pueden incluir el control centralizado "
de cerraduras en puertas y portones, electrodomésticos, ven-
tanas, iluminacion, camaras de seguridad, calefaccion, ventilacion y

aire acondicionado.

01 GESTION EFICIENTE DE LA ENERGIA:
es posible subir las persianas para
dejar que entre luz natural o que los
equipos de climatizacién se apaguen
cuando detecten que la habitacion
CHERETSER

02 CONFORT:
a través de la gestion de diversos
dispositivos domésticos, la automati-
zacion del hogar simplifica nuestras
tareas cotidianas.

03 CALIDAD DE VIDA:
tener un hogar digital contribuye a la
autonomia personal ya que brinda la
posibilidad de gestionar la vivienda de
manera independiente, por ejemplo en
el caso de personas mayores.

VENTAJAS

TRANQUILIDAD:
la domética nos permite controlary
tener acceso al hogar mientras se esta
fuera de él. Al tratarse de una casa
inteligente“se encarga automatica-

mente” de algunas tareas diarias.

COMUNICACIONES:
se puede tener el control absoluto de
lo que pasa en el interior o exterior de

una casa mediante la utilizacion de
internet y de dispositivos Smart, como
tablet o smartphone.

SEGURIDAD:
se puede ver todo lo que sucede en un
hogar, desde cualquier lugar, a través
de camaras, y asi por ejemplo simular
la presencia con el encendido y apaga-
do de luces a distancia.



NEURONATIPS
. UNA CASA DOMOTICA

02

. 01
VULNERABILIDAD:

precisamente, y porque la esencia de
todos los dispositivos es su conexion a

internet, podran intentar hackear y
tomar el control de alguno de los
dispositivos como los Smart Home de
Google, Alexa de Amazon, o Siri
de Apple. De esta manera
podran robar datos.

COSTO:
la instalacién domética es muy
costosa. La inversion inicial que se
debe hacer es muy importante, ya
que hay que, entre otras cosas,
realizar el cableado de
todo el hogar.

-

ALGUNOS DE LOS ELEMENTOS NECESARIOS PARA
CONVERTIR NUESTRA CASA EN DOMOTICA:

Con nuestro teléfono tendremos todo el con- Con este sistema podremos programar el
trol de nuestra casa, ademas de ver lo que encendido o apagado de todas las luces de la
pasa dentro y fuera de ella. casa.

( ) INTERNET Y DISPOSITIVOS PANTALLA

CON BLUETOOTH DE INFORMACION

Vamos a necesitar Internet para ver en vivo Sera el “cerebro” de toda nuestra casa inteli-
qué esta pasando dentro de nuestro hogar, asi gente; desde este dispositivo tendremos
como también Bluetooth para conseguir una acceso a cualquier punto de nuestra casa.
mayor interconectividad entre todos nuestros
dispositivos.

4) : ENCHUFE INTELIGENTE
©,

Con ellas sabremos lo que ocurre en la casa. Servira para controlar el encendido y apaga-
do, la programacion de uso y el consumo de
cualquier aparato eléctrico.
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